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Yazinin kesfedilmesinden dnce insan; gdzlemlerini ve deneyimlerini ifade etmek ve diisiincelerini aktarmak igin
imgeler resmetmistir. imgelerin gdstergesel anlamlar1 tarihsel dénemler ve medeniyetler arasinda farklilik
gosterebilmektedir. Sinema hareketli resimlerle iiretilen imgesel bir sanattir. Bilimkurgu sinemas: ise imge
arayisini uzaya ve gelecege tastyan bir tiir olarak giiniimiizde oldukga ilgi gormektedir. Bilimkurgu sinemasinin
bir alt tiirli olan distopik filmlerin ana o6zelligi karanlik gelecek sunmasidir. Distopik filmlerin dnemli
orneklerinden biri olan Ridley Scott’mn yonettigi Blade Runner (1982) filminde modern ve post-modern toplum
elestirisi oldugu varsayilmigtir. Bu aragtirmanin temel amaci Blade Runner (1982) filminin gostergebilimsel
coziimlemesini yapmaktir. Bu baglamda Roland Barthes’in anlamlandirma ve Saussure’un gosterge anlayisi temel
almmistir. Modern ve post-modern toplum elestirisinin gostergebilimsel karsiliklar1 bu c¢aligmada tespit edilip
irdelenmistir.
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Giris

Teknolojik ve sosyolojik anlamda meydana gelen degisimler bilimkurgu tiiriiniin ortaya ¢ikmasina sebep
olur. Bu tiir gelecekte veya baska gezegenlerde gecen, uzay ve zaman yolculuklarini konu alan hayali kurgular
seklinde tanimlanir. Yakin ge¢miste ve giiniimiizde yasanilan sosyal ¢alkantilar, ekonomik krizler, savaslar, niifus
artisgindaki asir1 ¢ogalma ve iklim krizi gibi siirecler gdz Oniine alindiginda insanin gelecegi, uzayi, baska
gezegenleri, diinya dis1 yasam formlarini merak etmesi ve hayal etmesi olagan karsilanabilir. Bu bogucu kosullarla
bag etmenin bir yontemi olarak insan; 6te diyarlarda veya gelecekte ya ¢ok daha iyi (iitopik) ya da ¢ok daha kotii
(distopik) yasamlar ve diizenler oldugunu hayal edip kurgular.

Tarih boyunca, ¢esitli donemlerde insa edilmis olan Misir piramitleri, gotik katedraller ve saraylar gibi
gorkemli eserler insan {izerinde biiyiilenme hissi yaratmigtir. Sanayi devriminden itibaren ise bu yapilarin yerini
gokdelenler ve makineler alir. Yani insani artik makine biiyiilemektedir. Bu endiistriyellesme siirecinde
makinelerin dogusu, isci smifin ortaya ¢ikarir. Is¢i siifinm ortaya ¢ikmasi, makinenin teknik agidan insandan
daha iistiin olmasi, tek bir makinenin, iscilerin yapabildigi isi tek basina ve daha hizli siirede yapmasi; makine ve
insan arasindaki gerilimi arttirir (Kiligarslan, 2022:6). Insanlarin artik yeni ve giiclii rakibi vardir: Makineler.
Uretimde teknoloji (makine) kullaniminin, insan giiciine tercih edilmesi kitleleri (kdyliiler ve isciler) issiz birakir.
Artik teknoloji yani makineler insanlarin yeni diismanidir.

19. yiizyilin sonlarina dogru film kamerasinin kesfedilmesi sanat¢ilara yeni bir kapi acar. Sinema, teknik
bir bulus olarak 24 kare fotografin bir araya getirilmesiyle hareketli fotograflardan olusmaktadir. W. Paul ve H.
Wells sinemay1; “hareketli resimlerin gdsterilmesi araciligiyla Oykiiler anlatmak” diye tanimlamislardir
(Lotman,1986:57). Sinemacilar zaman i¢inde kendilerine has bir gorsel gramer gelistirirler. Kaydedilen hareketli
goriintiiler ile kurulan gdrsel rejim sinematografi olarak adlandirilir. Sinemanin temel prensibi insanin yasadigi
diinyay1 gorsel olarak algilamasi siirecidir. Hareketli resimler araciligiyla deneyimlenen bu gorsel algilama
stirecinde goriintiiler birer im’e doniisiir. Gorilintiiler ise deneyimledigimiz diinyadaki bir nesne veya hal ile
0zdeslesir. Bu siiregte simgenin herhangi bir imle dzdeslestirilmesi de s6z konusudur. Biitiin sinema sanat1 bunun
tizerine kuruludur. Dolayisiyla sinema, teknik bir bulus olmaktan 6te farkli ifade kodlar1 kullanan, diger sanatlari
da biinyesinde birlestiren biitlinlesik bir sanattir (Wollen,1969:9).

Sinemanin gelisim evresinde, bilim kurgu tiiriiniin 6zellikle sinemada kendine yer bulmasi bilim ve
teknolojik gelismeler ile sosyopolitik olaylardan hareketle ortaya cikar. Ozellikle 1960’11 yillarda politik ve
sosyolojik olaylarin giderek artmasi hayatin giderek karmasiklagsmasina yol agar. Bu donemde Amerika ve Sovyet
Rusya’nin arasinda yasanan yogun uzay yarisi bilim-kurgu hikayelerinin ¢ogaldigi bir donemde meydana gelir.
Yasanan bu gelismeler yapim sirketlerinin ve birgok {inlii ydonetmenin bilim-kurgu tiiriine yogun ilgi gdstermesine
sebep olur. 1970’11 yillarin basina gelindiginde ise sinemada “Yeni Dalga” akimi ortaya ¢ikar. Sistemi sorgulayan
ve elestiren distopik bilimkurgu filmleri bu akim ile glindeme gelir. Distopya, kendine bilimkurgu tiiriinde ¢ok
zengin bir alan olugturur. Genellikle birbirinden ayri olarak diisiiniilen iitopya, distopya ve bilimkurgu tiirleri
bugiin i¢ ice gegmislerdir. Yaratilan bu tiirlerdeki eserler incelendiginde, yasanilan toplumsal durumun ve gelecege
yonelik tasarim alaninda bir noktada kesistikleri goriiliir.

Bilimkurgu sinemasinin énemli yonetmenlerinden Ridley Scott’in distopik filmi Blade Runner (1982)’
de modern ve post modern toplum elestirisi oldugunu ortaya koyar. Scott, filmde temsiller lizerinden, ekolojik
problemler, egemen sisteme baskaldiri, insan olmanin anlamini sorgulama gibi olgular1 simgelerle aktarir. Bu
calismada filminin diyaloglar1 ve simgesel goriintiileri lizerinden gostergebilimsel analizi yapilmaktadir.
Calismada yontem olarak Roland Barthes’in anlamlandirma ve Saussure’un gosterge anlayisi temel alinmistir.
Calismada nitel arastirma teknikleri kullanilarak, literatiir taramasi yapilmis ve kuramsal ¢ergeve olusturulmustur.
Bu baglamda Blade Runner (1982) filminde insan olmanin anlaminin sorgulandigi, modern ve post modern toplum
elestirisi yapildigi, yakin gelecegin karanlik resmedildigi tespit edilmis, filmin distopik bilim kurgu oldugu
varsayilmistir.

Gostergebilim

Diinyada, her yapi belirli bir amag¢ dogrultusunda iiretilir. Gegmiste yaratilan eserler belirli gorevleri olan
objeler olarak kullanilirdi. Ornegin, ilkel toplumlarda si§milan kuliibe ve yaratilan imge arasinda insana yararlilik
acisindan hicbir fark yoktur ¢iinkii; kuliibeler onlar1 yagmurdan, riizgardan, giinesten korur. Imge ise insanlar
dogal giicler kadar, 6teki varliklara karsi da korurlar (Gombrich, 1950:39-40). Sessiz sinemanin baglangic
donemiyle yakindan ilgilenen Tolstoy sinemay1 “biiyiik sessizlik” olarak tanimlar. Sinemanin teknik gelisimi
nedeniyle dnce sessiz filmler daha sonra ise sesli filmler ortaya ¢ikar. Ancak sinemanin daha sonra ortaya ¢ikan
sesli filmlerle birlikte konugsmaya basladigin1 varsaymak biiyiik bir yanilgi olur ¢iinkii; sesle dil 6zdes degildir.
Insanlik kiiltiirii bizlere seslenmekte ve cesitli dillerle bilgi aktarmaktadir. Bunlarin kimileri yalniz ses
bicimindedir. Ornegin Afrika’da kullamlan “Tamtam” dili Afrika halklarinin karmasik bilgileri ilettikleri diizenli
davul darbeleriyle olusan bir sistemdir. Bagka bir 6rnekte ise giiniimiizde sehirlerde kullanilan trafik lambalari
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sistemin modern sehirlerde otomobil siiriiciilerine ve yayalara gereken bilgiyi saglamak gibi sorumluluk dolu
gorevi vardir (Lotman,1986:12). Dilin gostergelerden meydana gelen niteligi, semiyotik olarak tanimlanir. Dilin
iletisimsel islevinin yerine gelmesi i¢in dilin gdstergesel iletisim bigimini icermesi gerekmektedir. Gosterge bir
toplum igindeki bilgiyi, degis tokus siirecinde esyanin fenomenlerini ve kavramlarinin fiziksel anlatimini igerir.
Gostergenin temel prensibi, anlatma becerisi ve islevini yerine getirmektir (Lotman,1986:13).

Gostergebilimin kurucusu Ferdinand de Saussure, dilsel mekanizmanin tanimlanmasini sdyle yapmaistir:
“Dilde her sey ayrimlara ama aymi sekilde uygunluklara baghdr.” Ayrimlara ve uygunluklara iligkin bu
mekanizmanin bulunusu ve tanimlanmasi dilbilime boylesine karmasik toplumsal fenomenlerin 6zline girebilen,
hem gosterge sistemlerine iligkin genel bir iletisim semasi ve genel bir kuram yaratma yetisini kazandirir.
Sozgelimi sinematografi sinemanin ifade kipi olarak, sinemaya &6zgiin bir dil oldugunu varsaymak seklinde
tanimlanabilir. Sinemaya 6zgiin bu dil analiz edildiginde sinemasal zaman uylagimlarina ve ayrimlarina 6zgii bir
sistem gozlemlenir. Bu sistem yani sinematografi toplumsal bir fenomen olarak dilin degisken oldugunu,
varyantlar olusturdugunu agilimlar (Lotman,198:51). Ozetle gdstergebilim; insanin insan igin ve diinyanin insan
i¢in tasidiklar: anlami arastiran bir bilimsel tasaridir (Rifat,1996:7).

Roland Barthes’a gore; konusma dili tiim alanlara yayilmistir ve onun varligindan kaginmak imkansizdir.
Sozciikler baska bir diizenin sdylemi iginde, anlami belirsiz olan bir seyi sabitlestirmek i¢in ya da o seyi
anlamlandirmadiklar takdirde iletilmeyecek bir anlam ortaya ¢ikarirlar. Kisacasi sozciikler anlami ya iyice tespit
ederler ya da aktarirlar (Wollen,1969:107). Roland Barthes’in gelistirmis oldugu popiiler kiiltiir ¢éziimlemeleri
bildirim amac1 igermemekle birlikte anlam tagtyan gesitli olgulari igerir. Barthes’in gelistirmis oldugu bu 6zgiin
yaklasimlar1 anlamlandirma kavrami araciligryla gostergebilimle baglar. Gostergelerin diiz anlam ya da yan anlam
gosterilenleri arasindaki baglantilari tizerinde durur.

Blade Runner (1982) Filminin Konusu ve Gostergebilimsel Analizi

Ridley Scott’m yonettigi Blade Runner (1982) filmi, Philip K. Dick’in yazdig1 “Android’ler Elektrikli
Koyun Diisler mi?” (1968) adli romanindan uyarlamadir. Uyarlama senaryo H. Fancher ve David Webb Peoples
tarafindan kaleme alinmigtir. Film 1982’de ¢ekildigi icin, gelecek zaman olarak 2019 yilinin Los Angeles tasviri
yapilmaktadir. Distopik bir gelecek betimlemesi yapan filmde, insanlar teknolojiyi o kadar gelistirir ki insandan
neredeyse ayirt edilemeyen kopyalar iiretirler. Ote yandan kitleler biiyiik sefalet i¢inde yasarken, zengin-egemen
elit azinlik ise Misir piramitlerini andiran yiiksek teknolojik binalarda adeta tanrilar gibi yasam siirmektedir.
Siniflar arasinda korkung bir yasam standardi geliskisi vardir. Filmin giris sahnesinde yer alan yazi olaylarin
basglama sebebi hakkinda izleyiciye su bilgiyi verir:

“20.yiizyihin baslangicinda, TYRELL girketi robot evrimini NEXUS asamasina ulastirmisti. Bu robotlar
neredeyse insana ozdesti ve kopya olarak biliniyorlardi. NEXUS 6 kopyalar, gii¢ ve ¢eviklik bakimindan
onlart yaratan genetik miihendislerinden iistiin ve en az onlar kadar zekiydiler. Kopyalar diinya disinda,
diger gezegenlerin tehlikelerle dolu kesif ve kolonilestirme siirecinde kole olarak kullanilyorlardi. Bir
NEXUS 6 savag timinin bir kolonide ¢ikardigi isyandan sonra kopyalar diinyada yasadisi ilan edilerek
oliime mahkim edilmislerdi. Keskin nisanci adi verilen ézel polis ekipleri diinya simirlarina giren biitiin
kopyalari oldiirmekle goreviendirilmigti. Buna infaz denmiyordu, emekliye ayirma deniyordu”.

Hayali bir gelecekte gecen film, seri iliretim sonucu ortaya ¢ikan kopyalarla insanlar arasindaki gerilimi
anlatmaktadir. Film evreninde yasanan teknolojik gelismeler modern sanayi toplumunu olusturur. Baudrillard’a
gbre modern sanayi toplumu tanimlamasinda dncelik iiretimdir. Oysa post-modern toplumda ise gergegi kopya
eden modellerin iiretimi sonucu toplumsal diizene egemen olmaya baslayan modeller ortaya ¢ikmaya baslar
(Cantas,2017:20). Filmden oOrnek verirsek; teknoloji devrimi yasanmustir. Bu gelisme kitle toplumunun
tiiketimlerine hizmet etmesi gerekgcesiyle robotik kopyalar, seri iiretim sonucu ortaya ¢ikarlar. Nexus 6 ad1 verilen
bu kopyalar dis diinyalarda kolonilesme gorevlerinde kullanilirlar. Onlart tasarlayan genetik miihendisler,
insanlarin diinya disinda zorlanacag1 gorevlerde, kopyalar1 kullanmak i¢in onlar fiziksel agidan insanlardan daha
iyi gelistirirler. Filmin temel problemini olusturan kavram distopik filmlerin 6zelligi olan totalitarizmdir. Filmde
gozetim altinda oldugumuzu hissettiren panoptik biirokrasi, biiylikk ve devasa bir piramidi andiran devlet
daireleriyle siirekli kendini gosterir. Nexus 6 olarak adlandirilan kopyalar, insanliga itaat etmesi ve zor gérevlerde
calismalar1 i¢in yaratilmislardir. Seri {iretim sonucu ortaya c¢iktiklart i¢in sorgulamalari, yani disiinmeleri
olanaksizdir ¢iinkii onlar1 olusturan bellekleri yoktur. Onlara verilen emirlere uymalari beklenmektedir. Bu bakis
acisinin izlerine modern toplumda rastlamak miimkiindiir. Bireyin 6zgiirliiglinii kisitlayan, bireyi mekaniklestiren
bir ¢aligma sistemi olarak fordizm ortaya ¢ikar. Sanayi devrimiyle birlikte ortaya ¢ikan Fordizm ¢aligan sinifin is
yerine girdikten sonra bireyin toplumsal hak ve &zgiirlikklerini disarida birakmasimi emreden bir kavramdir.
Modern biirokrasi, ¢aliganlar siirekli gdzetim altinda alarak onlar1 kontrol altinda tutar. Bu gozetleme egilimi
sayesinde gozetim ve denetim saglanmis olacaktir (Cantas,2017:8).

Horkheimer ve Adorno’nun goriislerine gére: Modern toplumdaki totaliter egiliminin baglica nedeni kitle
kiiltiirti ve kiltiir endiistrisi olarak 6rnek verilir. Onlarin ortaya ¢ikardigi bu kavramin doruk noktasina Herbert
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Marcus “Tek Boyutlu Insan” adli eseri ile ulasmistir. Marcuse’a gore; “Tek Boyutlu Insan” isimli bu calismasinda
geligmis sanayi toplumunun, diisiinceyi yonlendirmek ve muhalif goriislere sahip bireyleri kendilerini ifade
etmekten yoksun birakmak iizere, kendi ideolojileri ¢cergevesinde “fotaliter” bir nitelik gelistirdigini 6ne sirmiistiir
(Cantas, 2016:15).

Tablo 1. Blade Runner (1982), Metropol Sahnesi

Gostergebilim Diiz anlam Yan anlam
Gokdelenlerin ve sanayi bacalarinin Gaz patlamalar tiikkenmis bir
Kasim, 2019, Los Angeles. kapladig1 karanlik bir metropol. diinyanin oldugunu
gostermektedir.

Film giris sahnesinde, gelecekte 2019 yilinin Los Angeles’in1 distopik filmlerin 6nemli 6zelligi olan
gelecegi karanlik ve kasvetli bir sekilde tasvir etmektedir. Bilimkurgu filmlerinde teknolojik gelismelerin
gostergesi  olarak gorkemli gokdelenlerin  olusturdugu metropol sahneleri ve ugan arabalar seklinde
gosterilmektedir. Bu filmde de sunulan bu gostergelerden filmin distopik film oldugunu anlasilmaktadir. Gelecek
tasvirinin yapildigr metropolde diisiik yasam kosullar1 ve yiiksek binalarm olusturdugu sanayi toplumunu gozler
oniine koyar. Bu sahne film hakkinda ilk izlenimlerimizi olusturur. Gelecekteki diinya ¢ok iyi durumda degildir.

Tablo 2. Blade Runner (1982), Kopya Gézii Sahnesi

Gostergebilim Diiz anlam Yan anlam
Géz Gormemize yarayan bir duyu Sorgulamamiza ve izlememize
) organidir. yarayan bir denetleme organidir.

Film boyunca siirekli goz ile karsilasmaktayiz. Distopik filmlerin ¢ogunda gosterilen kamera ve
ekranlarin temel 6zelligi toplumu gozetlemek diisiincesinden ortaya ¢ikmistir. Bu diisiincenin izlerine ilk olarak
1785 yilinda yasamis ingiliz filozof Jeremy Bentham deginmistir. Bu diisiinceyi ilk kez kavramlastiran Jeremy
Bentham “Panoptikon” adin1 vermistir. Pan kelimesi biitiin anlamina gelirken, opticon kelimesi ise gézlemlemek
anlamina gelmektedir. Bu nedenle yapi1 yerine getirecegi goreve uygun olarak “'Biitiinii Gézetlemek’ anlamina
gelen Panoptikon adini alir (Cantas, 2016:25). Bu diisiincenin izlerine distopik filmlerde ya da baska tiirde verilen
eserlerde de rastlanilmaktadir. Yasanilan modern diinyada giiniimiizde ve ge¢miste de insanlig1 denetim altinda
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tutmak gegmisten giiniimiize gelen bir diisiincedir. Tipki1 Marcuse’un “Tek Boyutlu Insan” ¢alismasinda yer alan
modern toplumun yarattig1 insan gibi. Giliniimiiz modern toplumunun insanlarin disiincesini yonlendirmek ve
olusabilecekleri muhalif goriisleri kontrol altinda tutarak totaliter ideoloji ¢ergevesinde bir nitelik gelistirmek
amagclanmaktadir.

Tablo 3. Blade Runner (1982), U¢an Araba Sahnesi

Gostergebilim Diiz anlam Yan anlam
Ucan Araba, B.II'I.rT?kL'lrgu. filmlerinde var olan, Geh§m1§11'g113 ve Plllmsel
flitiiristik bir arag. devrimlerin Uriinii.

Bilimkurgu filmlerinde ucan arabalar, teknolojik gelismisligin gostergesidir. Insanin teknolojiye ve
teknolojik gelismeleri gerceklestirebilme kabiliyetini Innis’in su yaklasimimni dogrular: Insanlik ve teknoloji
devamlilig1 olan bir iligki i¢cindedir. Bu baglamda insanligin kiiltiirel degisimleri ve gelecege yonelik beklentisini
on gorebilmistir. (Boyar,2016:159) Distopik bilimkurgu filmlerinde gordiigiimiiz kent imaj1 da insan ve teknoloji
arasindaki bu iligkinin tizerine kuruludur. Giiniimiizde yasadigimiz mekanlarda ve modern sehirlerde insa edilen
gokdelenlerin, sehir meydanlarinda giderek ¢ogalan dijital dev ekranlarin da gelecege yonelik teknolojik atilimlar
olarak var oldugu goériinmektedir. Filmde bizi saran dijital diinyanin yaninda sokaklarda yasayan insanlarin hali
cok da modern bir halde degildir. Diinyanin ekolojik dengenin bozuldugunun gostergesi olarak siirekli yagmur
yagmaktadir. Sehirdeki insan niifusunda bir patlama yasanmis oldugu da goériilmektedir. Postmodernizmin 1s1ginda
ortaya cikan elestirel yaklagimlar ¢ergevesi iginde insani yagam alnindaki degisimler ve yol ag¢tigt durumlar da
tartisilmistir. Buradan hareketle edinilen bilgi ve teknolojik gelismelerin 1s18inda toplumsal karmasanin arttig1,
insanin kontrolden ¢iktig1 hayatin giderek kaotik bir hal aldig1 yadsinamaz bir durumdur (Kirilmaz, 2016:46).

Tablo 4. Blade Runner (1982), Unicorn Sahnesi

Gostergebilim Diiz anlam Yan anlam

Unicorn imgesi. Mitolojik bir hayvan. Masumiyetin temsili.
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Bat1 kaynaklarinda Unicorn olarak bilinen bu hayvan Tiirk¢e manasiyla “Tek Boynuzlu A¢” anlamina
gelmektedir. Bat1 mitolojisinde saf ve masum olduguna inanilan bu hayvani 6ldiirmenin kigiye lanet getirecegine
inanilmaktadir. Filmde siirekli olarak karsimiza ¢ikan tek boynuzlu at imgesi filmin bas karakterlerinden olan
Deckard’a uyar1 manasinda alegorik bir simgedir.

Tablo 5. Blade Runner (1982), Rachael’in Aglama Sahnesi

Gostergebilim Diiz anlam Yan anlam
Duygusal bir tepki. Hayal kiriklig1 anlamina gelen

Gozyasi. insan1 bir tepki.

Deckard, Reachel’in iizerinde duygu testi yapar. Deneklerin dogru sdyleyip sdylemedigini gozler
tizerinden tespit eden bir cihaz vardir. Bu sahne de Deckard, Rachael’e kisisel sorular sorarak onun anilarinin
gercek olup olmadigimi sorgular. Insanlarin yillarca deneyimleyerek yasadiklari anilar, 4 y1l kadar omiirleri olan
kopyalara sonradan baska bir insanin anilar1 olarak yerlestirilmistir. Rachael’in anilar1 da onu tasarlayan yaraticisi
tarafindan sonradan eklenmistir. Filme gore insan olmanin kosulu yillarca deneyimledigimiz anilarimizin
olmasidir. Rachael anilarinin Tyrell’in yegenine ait oldugunu ve ona sonradan yerlestirildigini 6grendiginde
duygusal bir tepki verir. Anilarimiz, bizi insan yapan kosul oldugunu kabul edersek, duygularimiz da bu kabuliin
icine girer. Yasadigimiz iizlicli sevindirici ya da kizdiric olay karsisinda duygusal bir tepki vermek de bizi yasayan
bir canli yapar.

Tablo 6. Blade Runner (1982), “Diisiiniiyorum Oyleyse Varim” Sahnesi

Gostergebilim Diiz anlam Yan anlam
P . Bu replik, kopya tarafindan onu Kopyalarin “insandan daha insan”
‘Diigstintiyorum Sebastian, R . -
. ” tasarlayan genetik mithendise oldugu vurgulanmaya caligilmistir.
oyleyse varim. .. .
soylenmektedir.
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Filmde bir kopyanin, onu tasarlayan genetik mithendise soyledigi “Diistiniiyorum Sebastian, éyleyse
varim.” repligi yillar 6nce yasamis felsefe disiiniirii Descartes’in felsefenin ilk ilkesi olarak “Diisiiniiyorum
oyleyse varum” dnermesine gonderme yapmaktadir. Descartes varligin kesinligi olarak bu 6nermeyi ortaya atar ve
onu tamamen insani bir bilme ediniminin bir parcasi olarak kilar ve Modernizmin de temel ¢ikis noktas: olur.
(Diizgiin, 2018:52).

Rousseau modernizmin ortaya g¢ikmasiyla bilim ve sanat arasindaki gelismeler insanlar arasinda
cekigmeyi arttirir. Geleneklerde baslayan yozlagsmayla; insana verilen deger ve 6nem azalmistir. Sosyal iligkiler
insani dnemini yitirmistir. insanin, tanr1y1 ve insan olmanin anlamini diinyevilestirmistir. Dolayistyla kendini tanri
yerine koymaya baglamistir bu nedenle de kutsal denilen kavramin yok edildigi vurgulanmaktadir (Kirilmaz,
2016:40).

Modernizm kisaca insanin sorgulayici bir 6zne olmasindan daha ¢ok onu st varlik konumuna
yiikseltmistir. Bu da modernizmin giderek daha ¢ok dogmatik hale doniistiiren, otoriter bir ideolojiye biirlinmesine
neden olmustur. Bu doniisiimiin en ¢ok hissedildigi alanlar ise iktidar ve otoriterdir (Kirilmaz, 2016:40). Filmde,
distopik bilimkurgu tiiriiniin tlirsel normlarindan birisi olan iilkeyi kontrolii altinda tutan kiiresel biiyiik sirket
olarak; Tyrell sirketi temsil etmektedir. Tasarlanan evrende kopyalarin iireticisi olan sirket diinyay1 kontroli
altinda tutar ve filmde tanrisal bir bakis agistyla konumlandirlmistir. “fnsandan daha insan” sloganiyla yapay
zekali robotlar iireten sirket, iktidar ve giicii temsil etmektedir. Filmin genelinde giines hi¢ gortinmezken Tyrell
sirketinin icerisinde ge¢en sahnelerin ¢ogu giinesli ve aydinlik bir atmosferde ¢ekilmistir (Alptekin, 2021:89).

Tablo 7. Blade Runner (1982), Beyaz Giivercin Sahnesi

Gostergebilim Diiz anlam Yan anlam

Beyaz Giivercin Ucan bir kus tiiri. Baris1 ve dzgiirligii sembol eder.

Film boyunca kot bir karakter olarak gordiigimiiz kopyanin, Deckard’1 6lmekten kurtararak ona; “Korku
icinde yasamak bagay bir seymis degil mi? Iste kole olmak boyle bir sey” sdyledigi son sozlere sahit oluruz.
Kopyalarin siirlt 6mre sahip olmasi sebebiyle, filmde gordiigiimiiz bu kopya da émriiniin sonuna gelmektedir.
Deckard’a “Bize sonradan yerlestirdiginiz anilar yapaysa su an yasadigimiz an ger¢ek degil mi? ” der. Film insan
olmanin ve anilarin anlamini sorgulatir

Sonug¢

Bu arastirma sonucunda Sinemanin icadiyla birlikte onu teknik bir bulus olmaktan kurtaran etmenler
olarak, diger sanatlarla birlikte hareket etmesini kabul edebiliriz. Bagka bir 6nemli unsur ise sinema gostergeler
araciligiyla bize bir Oyki anlatmaktadir. Her edebi tiir gibi sinemada sosyolojik ve politik olaylardan
etkilenmektedir. Tarihsel donemler i¢inde sinema kendi iginde tiirlere ayrilmaktadir. Sinemada bilimkurgu tiiriiniin
ortaya ¢ikmasi ise sanayi devrimiyle birlikte ortaya ¢ikan teknolojik gelismelerle baglar. Blade Runner (1982)
filminin verdigi anlamsal analizinin arastirildig1 bu ¢caligmada, tiim gostergesel anlam katmanlarinin yapisini ortaya
¢ikartmak amaglanmistir. Bu amagla filmin distopik bir tiir olmasindan yola ¢ikarak belirlenen karakterler, filmin
hangi yilda gectigi gibi gostergeleri dikkate alinarak, diiz anlam ve yan anlam gosterilenleri belirlenmistir. Filmde
insan olmanin anlaminin sorgulandigt, modern ve post modern toplum elestirisi yapildigi, yakin gelecegin karanlik
resmedildigi tespit edilmis, filmin distopik bilim kurgu oldugu varsayilmistir.
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Ulakbilge

THE “BLADE RUNNER (1982)” MOVIE’S SEMIOTIC
ANALYSIS

Buse Uzun, Asuman Aypek Arslan
ABSTRACT

Before the discovery of writing, human; painted images to express and convey his observations and experiences.
The semiotic scope of images can show an explanation between historical periods and civilizations. Cinema is an
imaginary art produced with motion pictures. Science fiction cinema, on the other hand, attracts a lot of attention
today as a genre that carries the search for dreams to space and the future. The main feature of dystopian movies,
which is a sub-genre of science fiction cinema, is that they present a dark future. Blade Runner (1982), directed
by Ridley Scott, which is one of the important examples of dystopian films, is assumed to be a criticism of modern
and post-modern society. The main purpose of this run is to make a semiotic analysis of Blade Runner (1982). In
this context, Roland Barthes' interpretation and Saussure's understanding of sign are based. The semiotic
equivalents of modern and post-modern social criticism have been tried to be measured in this way.

Keywords: Cinema, Science-fiction, Semiotic, Modernism, Post-modernism.
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