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Mekan kavrami igerisinde kapsamli pek ¢ok anlam barindirsa da canli tarafindan diizenlenmis olan ve canliya
giiven i¢inde yasama hakki veren alan olarak tanimlanabilir. Yagsam alani olarak nitelendirilen mekénin var
olabilmesi i¢in Oncelikle bireyler tarafindan algilanmasi gerekmektedir. Bu baglamda mekan; algilama yoluyla
olusan ve gelisen, deneyim ve biling ile anlam kazanan bir olusumu ifade etmektedir. 20.yiizyllda Edmund
Husserl’n onciiliigiinde ortaya ¢ikan, algi ve biling bilimiyle ugrasan ‘‘fenomenoloji’’ felsefesi de mekani nasil
algiladigimiz hakkinda bizlere bilgi vermektedir. Calismada biling ve algi temel kavramlar iizerinden yola
cikilarak bir mekanin algilanmasi igin gerekli olan fenomen, fenomeni aktif hale getirmek i¢in gerekli olan duyu
uyarimi ve duyularin mimarlik alanindaki kullanimi hakkinda fikir olusturmak ile birlikte bu kavramlarin
birbirleriyle olan iligkisi ile ilgili bilgi edinmek amaglanmistir. Mekanda duyu kullanimi ve mimarlik
fenomenolojisinin 6nemli isimlerinden biri olan Tadao Ando’nun 6nemli yapilarindan bir segki olusturulmus ve
gostergeler yorumlanarak anlamlandirilmistir. Isik Kilisesi, Poly Grand Tiyatrosu ve Azuma Evi segkileri
incelenerek fenomenoloji baglaminda analiz edilmistir. Yontem olarak nitel arastirma teknikleri kullanilmigtir.
Konu ile ilgili detayli literatiir taramas1 yapilmis; kitap, kitap boliimii, makale gibi temel kaynaklara erisilmis,
gostergeler yorumlanmis ve anlamlandirilmis, yazili kaynaklar iizerinden aragtirma tamamlanmigtir. Calismanin,
mekanda duyu kullaniminin mekan algisini nasil etkiledigi konusunda fikir olusturmasi, mekéan tasarimi yapan
mimarlara ve i¢ mimarlara tasarlama siirecinde yol gostermesi ve literatiire katki saglamasi hedeflenmektedir.
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Giris

ik ¢aglardan itibaren goriilmektedir ki insanoglu temelde, yasamini siirdiirmek icin, yeme-igme
ihtiyaciyla birlikte barimma ihtiyacini karsilamak i¢in ¢abalamistir. Bulundugu ortamda ilk olarak kendine
bir alan tanimlamis ve kendi mekanini yaratmistir. Sonrasinda ise kendini giivende hissetmek, bazi doga
olaylarindan ve dis tehlikelerden kendini korumak amaciyla ¢esitli materyaller ile kendi belirledigi sinirlarda
cesitli mekanlar olusturmustur. Giivenlik ihtiyact olan barinmayr karsilayan bu mekanlar Maslow
piramidinde gorildigi tizere (Sekil 1) zaman igerisinde sekil degistirmistir. Estetik-giizellik algisinin da
ortaya ¢ikmasiyla birlikte mekan tasarimindaki gelisim farkl: bir boyut kazanmaistir.

Kendini
Gergeklestirme

Bilme-Estetik
(giizellik.denge)

Ait Olma ve Sevgi
(arkadaglik, sosyal kimlik, benimsenme, arkadaglik)

Giivenlik Thtiyac

(barinma, korunma, is, ahlak, saghk)

Fizyolojik Thtiyaglar

(nefes alma, yiyecek, su, cinsellik, uyku, barinma)

Sekil 1. Maslow Ihtiyaclar Piramidi (Maslow, 1943)

Glinimiizde hala anlamsal gelisimini siirdiirmekte olan “mekan” m varligi ancak birey tarafindan
algilanmasi ile miimkiindiir. Alginin ger¢eklesmesi ise yasam boyunca biriktirilen, anlardan ve anlamlardan
olusan “biling” ve bilincin ortaya ¢ikmasi ig¢in gerekli olan gérme, isitme, koklama, dokunma, tatma gibi
duyularin uyarilmasi ile gergeklesir. Bu noktada pek ¢ok alanda anlam bulan, kisaca biling felsefesi anlamina
gelen “‘fenomenoloji’’ felsefesi devreye girmektedir.

Edmund Husserl, yirminci yiizyilin inli felsefi akimlarindan "fenomenoloji"nin kurucusudur.
Fenomenoloji, 6zii goriileme yontemidir (Oktem, 2005). Ozii goriilemek/ 6ze ulasmak icin ise duyularin
uyarilmasi gerekmektedir. Thsan Bilgin: ‘‘Fenomenoloji; duyularimizi bir kez daha duymamizi, deneyimin
atesleyicisi haline getirmemizi istiyor (2019)’” der. Bu durum fenomenolojinin temelde algilarin, edinimler
ile sekillenen bilincin aktiflesmesi ile anlam kazandigini ve bu aktiflesmenin ancak duyu uyarimiyla
olabilecegini savundugu anlamina gelmektedir. Mekéan algis1 ile yakindan iliski kuran fenomenoloji
felsefesini kavramak i¢cin mekén kavraminin aslinda neyi kapsadig1 ve neyi karsiladigi 6nem kazanmaktadir.

Mekan kavraminin igerisine biling ile birlikte davranis, etki, tepki, motivasyon gibi ¢esitli kavramlar
girmektedir. Bu kavramlar beraberinde gorsel algiyi etkileyen unsurlari getirmektedir. Gorsel algiy1 etkileyen
unsurlar bi¢im, renk, malzeme, doku, desen, 151k, ¢izgi, nokta, sekil, form, denge, ritim, vurgu, zitlik, oran,
6lcek ve ardigik tekrar olarak siralanabilir. Bu unsurlar yasam boyu edinilen deneyimler sonucu sekillenen
biling ile birlestigi noktada duyularin atesleyicisi haline gelir ve biling dig1 alandan biling alanina ¢agrilan
yeni fenomenler ile algilama eylemini baslatir (Sekil 2).

Bilingdis1 Alani Biling Alani
Fenomenler Gorsel Algi Unsurlari ile
Duyu Uyarimi

Fenomenler '

Haz Prensibi Gergeklik Prensibi

ile ¢alisir ile ¢alisir
Sekil 2. Bilin¢g Alanina Cagirilan Fenomen Grafigi (Yazar tarafindan hazirlanmistir.)

Aktif hale gelen biling; insanin kendisini, ¢evresini ve olup biteni tanima, algilama, kavrama, fark
etme yetisi, algt ve bilgilerin zihinde duru ve aydinlik olarak izlenme siireci (TDK, 2022) olarak
tanimlanmaktadir. Beyin algilarimiz ve hislerimizin tiim diinyanin ¢arpici bir bigimde farkli goriinebilecek
kadar degistirilebildigi durumlar dahil, genis bir yelpazeye sahip olan bilingli deneyimler meydana getirme
yetisine sahiptir (Demir, 2013). Mekanin algilanmasi i¢in gerekli olan ‘biling’ alanini inceleyen
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“fenomenoloji” felsefesinin varligi mimarlik alanina da 151k tutmustur.

Fenomenoloji, 20. yiizyilin ilk ¢eyreginden itibaren bilim ve felsefe diinyasinda var olmus; 6zne-nesne
iligkisini tartigmig bir akimdir (Sevimli, 2022). Fizik, psikoloji, sosyoloji, tarih gibi pek ¢ok alanda varligini
siirdiiren fenomenoloji felsefesi mimarlik alaninda da mimarlik fenomenolojisi kavramiyla, 1950’lerden bu
yana varhigini siirdiirmeye baslamistir (Y1lmaz, 2019). Bu ¢alismada mekanda duyu kullanimi ve mimarlik
fenomenolojisi arasindaki iligki detayli literatiir taramast ile yazili kaynaklardan incelenmis, Tadao Ando’nun
mimarlik anlayisi iizerinden mekan, alg1 ve fenomenoloji arasindaki iliski kurulmustur.

Mekan Kavrami

Mekan kavrami ge¢misten giintimiize farkl sekillerde ele alinmis, zaman igerisinde kavrama yiiklenen
anlamlar degisiklik gostermistir. Yasanan toplumsal degismeler ve devamli olarak gelisen teknoloji ile
birlikte kavrama yiiklenen anlam farklilagsa da mekan; temelde canlinin giivenlik ihtiyacini kargilayan, bireyi
cevreleyen sinirlari belirli alanlar olarak tanimlanabilir.

Mekan, Arapga kokenli bir sozciiktiir. Arapga ‘kawn’ kokiinden gelen ‘makan’ oS« "yer, pozisyon,
uzam, uzay, varolus " anlamina gelmektedir (URL 1).

Insanlar ve diger canlilar hayatta kalma giidiisiiyle dis tehlikelerden korunmak icin kendilerini
giivende hissedebilecekleri alanlar tanimlamiglardir. Pek ¢ok tanimlamanin karsiligi olan mekani olusturan
sinirlayici/yonlendirici, odaklayici, birlestirici/ayirici bilesenlerinin yaninda fiziksel, biyolojik, psikol ojik,
kiltiirel, toplumsal ve cografi kosullar gibi farkli pek ¢ok bilesen devreye girmektedir. Bu bilesenler mekan
igerisinde var olan canlilarin mekani algilamasi ile anlam kazanmaktadir. Algilama eyleminin gergeklesmesi
i¢in gerekli olan sinirlayici unsurun karsiligir dort duvar ve bir ¢ati olmak zorunda degildir. Bu sinirlayici
unsur bazen bir magara, bir tas, bir agac golgesi, bir kumas parcasi, bir hali ve hatta insan viicudunun kendisi
olabilir. Bu anlamda bakildiginda bir bocek igin bir bardak, bir kedi i¢in bir kutu, bir viriis i¢in insan viicudu
mekan haline gelmektedir. Ciinkii mekanin var olabilmesi, algilanabilirligi ve igerisinde/iistiinde
bulunabilirligi ile iligkilidir. Dolayistyla farkli 6l¢eklerde herhangi bir objenin/nesnenin/alanin baska bir
canli tiirii i¢in mekan olabilecegi soylenebilir.

Bu genis anlama sahip olan mekéanin olusturulmasi temelde tehlikelere kars1 korunma ig¢gidiisii ile
olsa da ilerleyen zamanlarda ve siirecte sekil degistirerek, fonksiyonel ve estetik olma beklentisiyle farkli bir
boyut kazanmistir. Estetik kaygilarin ise hos bir gériiniimden 6te psikolojik ve fizyolojik olarak iyilestirici
olmasi barindirdig1 anlami derinlestirmektedir.

Oyle ki; estetik akla ve zihne degil, duyulara yatirim yapar (Bilgin, 2019). Ozensiz, gelisigiizel mimari
tasarim ve uygulamalar ile bu durumun insanlar iizerindeki olumsuz fizyolojik ve psikolojik etkileri arasinda
dogrudan bir baglanti oldugu sdylenebilir (Yurdakul, 2020: yapidergisi.com). Sekil 3’te mekan algilama ve
tepki siireci goriilmektedir.

- Duyu u . Algilama
Mekan Uyari +} Organlart -} Beyin +} ’ Siireci
+
Animsama Bilgilenme Qs .
Seg = Bellek . . . Sinir Sist
eg.me " elle &= Siireci " Stireci ‘+ inir Sistemi
v
Karar Verme s R‘:‘if:;z?n =P | Organlar =P Tepki Mckan

Sekil 3. Mekan Algilama ve Tepki Siireci (Yazar tarafindan hazirlanmistir.)

Algilanacak unsur olan mekanin duyu organlarini uyarmasi ile baglattigi algilama siirecinin sinir
sistemi ve bellek ile ilgili oldugu, bellekte gergeklesen segme, karar verme ve reaksiyon siireci sonucunda
organlar yolu ile mekana kars1 tepkinin olustugu sdylenebilir.

Alg1 ve Fenomenoloji Felsefesi

Algi, uyarim sonucu duyu organlari tarafindan segilen ve ge¢cmis deneyimler ile harmanlanarak
yorumlanan bir siirectir.

Dikkati bir seye yonelterek, o seyle ilgili olarak duyular araciligiyla edinilen yalin bilgi, o seyle ilgili
bilgiyi bilincinde var etme, o seyi anlama, idrak etme (TDK, 2022) olarak tanimlanan algilama 6ziinde ¢esitli
yollarla ve sekillerle alinan bilginin, beyinde gerceklesen anlamlandirma siireci olarak tanimlanabilir.
Algmin gergeklesmesi algilayan, algilanan ve duruma baghdir. Anlam yiiklenen nesnenin/algilananin
niteligini, anlam yiikleyen 6zne/algilayan belirlemektedir.
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Insan bir viicut ve bir ruh degil, bir viicut ile bir ruhtur (Ponty M.,2020). Bu noktada viicut ve ruh /
beden ve zihin / deneyim ve biling arasindaki iligkiyi inceleyen fenomenoloji felsefesi devreye girmektedir.

Fenomenoloji, insanlarin belirli bir fenomen veya kavramla ilgili anlayislarini, duygularini, bakis
acilar1 ve algilarimi ifade etmelerini saglayan ve bu fenomeni nasil deneyimlediklerini tanimlamak igin
kullanilan bir yontemdir (Rose, Beeby ve Parker, 1995). Fenomenoloji, birinci sahis bakis agisindan
deneyimlendigi {izere biling yapilarinin incelenmesidir (Smith, 2008). En kapsamli anlamiyla fenomenoloji,
tek bir kisiye ait olan yaganmis deneyimlerin toplamina atifta bulunur (Giorgi, 1997).

Fenomenolojik yaklasim aslinda; insanin gorebilecegi, duyabilecegi, koklayabilecegi, dokunabil ecegi,
sezebilecegi, tadabilecegi, anlayabilecegi ya da i¢inde yasayabilecegi her tiir fenomen, durum, olay ya da
yasantiy1 konu edinebilen, basit nesnelerin giindelik deneyiminin bile diisiince i¢in bir ¢ikis noktasi olarak
kabul edilebilecegini savunur (Zahavi, 2020).

Biling, deneyim ve beden drgiitlenmesi arasindaki iliskiyi ele alan fenomenolojide, kendi bedenimizin
orgiitlenisi bedensel olan her seyi aklimizda canlandirmada kullandigimiz bi¢imdir (Wo6lfflin, 2015).
Fenomenolojik yaklasim, bireyin davranislarini anlayabilmek i¢in onun kendine 06zgii algilayisini ve
yasantisini bilmemiz gerektigini savunur. Bu yaklasimi savunan kisiler durumun nesnel kosullarina bakmak
ya da ¢ocukluk giidiilerine dalmak yerine, bireyin su anda ne oldugu konusundaki 6znel goriisiine bakarlar
(Goffman, 2017). Ciinkii durumun nesnelligi tartismaya agik olabilir fakat kendine 6zgii algilayisin varligi
tartigmaya kapali bir konudur. Fenomenolojik ¢oziimlemenin yapilabilmesi i¢in bazi konular1 tartismaya
kapatmak gerekmektedir. Bunu yapabilmek i¢in ise bazi fenomenolojik yontemlere ihtiya¢ vardir.

Fenomenolojik Yontem

Fenomenoloji felsefesinin amaci fenomenolojik tavrin yoneldigi alanin elde edilmesi ve bilingdigsinda
birakilan “6z”e ulagsmaktir. Bunun i¢in de fenomenolojik yonteme ihtiyag dogmustur. Fenomenoloji
felsefesinin amaci higbir zaman standartlar belirleyerek, kesin kurallar koyarak bir yontem haline getirmek
olmamis, yalmzca 6ze ulagsmak igin rehberlik ederek yol goéstermek olmustur. Bu amagla ortaya ¢ikan
fenomenolojik indirgeme yontemi 6ze ulagsmanin temeli olmustur. Fenomenolojik indirgeme (Sekil 4) su
unsurlardan meydana gelir:

» Bir seyi parantez i¢ine almak,

» Bir seyi disarida birakmak,

» Edinimler i¢in, bir edinimi eylem dis1 birakmak,

» Yargilamaktan kaginmak ve refleksiyon (Mengiisoglu, 2020).

Oznenin tabii tavra ait olan her seyi, hatta insanin kendisi, psikolojik bilinci parantez i¢ine alinarak,
ickin 6z alani olan ‘saf biling’ alani elde edilir. Bu alan fenomenolojik tavrin asil alanidir (Mengiisoglu,
2020). Kiiltiirel degerler, estetik degerler, baghliklar, bagimliliklar, manevi bilgiler, bilim, teknik, sanat gibi
teoriye dayanan unsurlar gibi gesitli konularin paranteze alinmasiyla ancak mutlak biling alanina yani 6ze
ulagilabilir (Sekil 4).

Fenomenolojik
Indirgeme
Yontemleri

Paranteze almak

Disarida birakmak
* Askin Oz
Yargilamaktan
kaginmak .
_} Ickin Oz
(Saf biling alani)

Edinimi eylem disi
birakmak

Refleksiyon

Sekil 4. Fenomenolojik indirgeme Y®ontemleri (Mengiisoglu, 2020: Kaynaktaki bilgiler referans aliarak
yazar tarafindan hazirlanmistir.)

Mimarlhik Fenomenolojisi
Psikoloji, sosyoloji, felsefe gibi pek ¢ok alanda var olan fenomenolojinin 6nemli arastirma

alanlarindan biri de duyular, biling ve algi ile dogrudan iligski halinde olan mimarlik alanidir. Mimarlikta
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mekan algisini etkileyen bilingdisi-biling-zihin arasinda kurulan iliski ile zihin-algi-mekéan arasinda kurulan
iligkinin birlikte bir etkilesim igerisinde oldugunu anlamak, mekansal tasarimin insan {izerindeki etkisini de
anlamaya yardimci olacaktir. Fenomenolojik bakis agisin1 benimsemis mimarlar ve mimarlik kuramcilarina
gbre, mimari deneyimimizin temeli hafizamizda yatar. Bu nedenle, tasarim siireci, siirekli olarak, anilar,
geemis his ve duygulanimlardan temellenen mimari deneyimi hatirlayip, mekanin 6ziinii olusturan mimari
atmosfer ve ruh hallerini tekrar kurmaktir (ildiri, B. 2007). Fenomenoloji, insanin deneyimlerini, gevresi ile
olan iligkilerini anlamaya ve yorumlamaya caligir. Fenomenolojik yaklasimda, insan ve diinya arasindaki
iligki, rasyonel goriisteki gibi ‘yer’den ve ¢evresinden bagimsiz degildir. Ele alinan diinya, insanin algiladig,
icinde rol aldig1; yasanan ve deneyimlenen diinyadir (Graumann 2002). Mekén tasarimi ve mimarligin insan
iizerindeki etkisi bazi psikolojik temellere dayanmaktadir. Bu noktada “mimarlik psikolojisi” kavrami ortaya
¢tkmaktadir. Mimarlik psikolojisinin goérevi, insa etme sanatinin kendi araclariyla uyandirabildigi ruhsal
etkileri betimlemek ve agiklamaktir (Wolfflin, 2015). Mimarlik psikolojisinin temellerini aragtiran
fenomenoloji, mimarlik icin bir felsefe disiplini olarak degil mimari formun anlaminin sorgulanmasi, insan -
mekan-gevre iligkilerinin anlami iizerine sorgulama yapmaya odaklanmig bir yoOntem olarak
degerlendirilebilir. 1950’lerde mimari ile iliskilendirilen fenomenoloji, 1960’lardan itibaren mimarlik
modernist evrensellesme iizerine elestirel soylemler gelistirmektedir. Bu sdylemler 1970’lerde somut teoriler
haline doniistiiriilmiis ve Genius Loci (Yerin ruhu) ve yerellesme iistiine kurulan mimarinin gelisimi olarak
adlandirilmistir (Eyce, 2011). Herhangi bir binanin nihai anlami mimarhigin 6tesindedir; bilincimizi diinyaya,
kendilik ve varlik duygumuza geri yonlendirir (Pallasmaa, 2011). Pek ¢ok alanda var olan fenomenolojinin
mimarlik alanina yansimasi, mekdnda duyu kullaniminin mekan igerisindeki bireyin bilincini nasil
aktiflestirdigini, onu ortamda tutma konusunda nasil bir etkisinin oldugunu anlamak, mimari fenomenolojiyi
anlamakla miimkiindiir. Mimari fenomenolojinin birinci agsamasi1 yorumlamadir (Eyce, 2011). Fenomenoloji
temelde insan deneyimlerini yorumlamak iizerine gelisen bir yontemdir (Armagan, 2011). Bedensel deneyim;
insana iligkin durumlarla ve anlamlarla birebir iligki i¢erisinde olan fenomenoloji ile dnem kazanmistir.
Mekanin yer niteligi kazanmasini yerin ruhu anlamina gelen ‘Genius Loci’ kavramina baglayan Norberg-
Schulz ise: “Fenomenoloji diinyanin giinliik yasamina niifuz etmistir, dolayisiyla giinliik yagsam1 anlamak igin
en iyi metottur” demektedir (Norberg-Schulz, 2000). Ciinkii ¢cevreyi ve kenti anlamak oncelikle kendimizi
anlamaktan, kendimizi bilmekten geger. Kendimiz icin gegerli olanin herkes i¢in gecerli oldugunu
disinmenin bir yanilsama oldugunu bilmek o6nemlidir. Cogu zaman, fenomenlere kendi imgemizin
damgasin1 vururuz. Kendi esenligimizin kosullar1 diye bildiklerimizin her sey i¢in gegerli oldugunu
dislintiriiz (Wolfflin, 2015). Mimarlik fenomenolojisinde insanin yeri mekéanin igerisindedir ve ancak
mekanin deneyimlenmesiyle mekéana anlam yiiklenir.

Insan davranisi, 6nemli olciide, iginde bulundugu ortam ve o ortam icinde var olan kaynaklar
tarafindan belirlenir. Bir insanin mimari bir yapiya olan tepkilerinin temel iki faktore bagli oldugu
sOylenebilir (Sekil 5).

* Yapiya iliskin faktorler: Cevresi, karmasikligi, fonksiyon akiskanligi, yenilik etkisi, i¢cinde tekrar
eden diizenler barindirmasi.

* Bireye iliskin faktorler: Bireyin ge¢mis ¢evre deneyimleri, kalitsal kodlari, o yapida gegirdigi siire,
kisilik ozellikleri, egitimi (mimarlik ve sanat agirlikli egitim alan kisilerin tepkileri degisebilmektedir)
(Yurdakul, 2020).

Yapiya iliskin Faktorler Bireye iliskin Faktirler
Cevresel Faktorler V Cevre Deneyimleri
Cografi Kosullar / Konum Kalitsal/Genetik Kodlar
Karmasiklik/Diizen Cevre Deneyimleri
Yiiklenen Fonksiyonlar/islev - Kaltsal/Genetik Kodlar

Yenilik Etkisi Kisilik Ozellikleri
Gaorsel Algr Unsurlarn Fiziksel Ozellikler
Secilen Malzemeler | Biyolojik Ozellikler
Sekil, Bigim, Renk, Doku Psikolojik Durum
Isik, Golge, Vurgu, Zitlik - Egitim Diizeyi Ve Kiiltiir
Ritim, Oran, Olgek Gegirilen Siire

Sekil 5. Mekan Algisinin Bagli Oldugu Temel Faktorler (Yurdakul, 2020: Kaynaktaki bilgiler referans
alinarak yazar tarafindan hazirlanmistir.)
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Tadao Ando Mimarhginda Fenomenoloji

Tadao Ando 6zgiin tasarimlari ile dikkat ¢eken, mekan tasariminda fenomenolojik unsurlar1 etkin bir
bi¢cimde kullanan alayli bir mimar/tasarimcidir.

Ando 1941 yilinda Japonya’da diinyaya gelmistir. Cocuklugundan beri mimarliga ilgisinin oldugu,
dogay1 ve agaclar izlemekten kendini alamadigi, kiigiik yaslarindan itibaren devinimli bulunma/var olma
eyleminin kendisinde biraktig1 etki ile mimarlik ve doga lizerine diigiindiigli bilinmektedir. Pritzker Mimarlik
Odiilii’ne sahip olan mimar, tasarimlarinda Japon kiiltiiriinii siirdiiriirken minimalist ve fenomenolojik mimari
anlayisi ile dikkat ¢ekmektedir (Nazik, 2020).

Ando’nun mimarlik anlayiginda ilkin diislindiigii bir bicime ulagmaya degil, belirli bir felsefi yaklagimi
kurgu oyunlariyla mekana aktarmaya ve hacimsel bir etki olusturmaya ¢abalamak (Y1ldiz, 1995) yatmaktadir.
Felsefi yaklagimi mekéna aktarirken de Japon kiiltiiriiniin yan1 sira algi unsurlarini 6zellikle 151k unsurunu i¢
mekanda etkin bir bi¢imde kullandig1 gériillmektedir. Gorsel algi basta olmak iizere dokunsal algi, isitsel algi,
kokusal alg1 ve hatta baz1 durumlarda tatsal algi mekansal alginin gerceklesmesi i¢in, duyu uyarimai ile ortaya
¢ikan onemli unsurlardir. Tadao Ando yapilarinda 6zellikle dogayi igine alan tasarimlar yaparak, 11k basta
olmak tizere duyular1 harekete gegiren mimari 6geleri kullanarak kullaniciya i¢ mekénda fenomenolojik
deneyimi yasatir. Ando der ki: “Benim i¢in mimarlik, asir1 uglar arasinda salinir durur ve sadece ben dyle
yapmak istedigimde kesin sekil alir. i¢ ve dis, Dogu ve Bati, soyutlama ve gdsterim, parca ve biitiin, tarih ve
simdi, ge¢mis ve gelecek ile basitlik ve karmasiklik arasinda salinir. Higbir zaman sabit, tek bir konum
almaz” (Ando, 1993).

Ando’nun mekéanlar1 insanlarin dokunabildigi, hissedebildigi yasayan alanlardir. Bu anlamda mimarlik
doganin insan ile temas edebilmesini saglayan bir aractir. Mimari mekan yalnizca gorsel olarak degil tiim
duyularimizla, bedenimizle ele aldigimiz bir olgudur. Onun yapilar1 insan yasamina 15181, riizgari, sicakligi
katarak insanin doga deneyimini arttirmaya yonelir (Nazik, 2020). “Formlarin ardinda gizlenen duygu ve
diislince tarzlarina yasam vermeye galistyorum’’ diyen Ando, gérme duyusu mekan ile insan iliskisinin
kurulmasinda ilk etkili duyu olmas1 sebebiyle, mimari eserlerinde 151k unsurunu etkin bir bicimde kullanarak
gorme duyusu tizerinde bir etki biraktig1 sdylenebilmektedir. Ando’nun eserlerinde mekanin fiziksel boyutu,
algisal slirecin duyum asamasinda islenir, mekanin kavramsal boyutu ise algisal siirecin zihinsel asamalarinin
sonucudur (Kahvecioglu, 1998) ve yapinin fenomeni mekani deneyimleyen insanin zihninde ¢evresini nasil
anlamlandirdig1, ne ile iliskilendirildigi ile ilgilidir. Heideger’in yeryiizii ve sanat eseri arasindaki ¢atisma
yaklasimina benzerlik gdsteren anlayisi, Schulz’un her yerin kendine has ruhu oldugu diisiincesi Ando’nun
calismalarinda etkisini gosterir. insan ve yerin birlikte olusundan hareketle Tadao Ando’nun mimarhgi,
gevreyle biitiinlesme, dogayr igine alma tutumu ile kartezyen dualist diinya goriisiiniin aksine,
fenomenolojinin holistik yaklasimina sahiptir (Seger, 2016).

Mekanda duyu kullanimini kendine has mimarlik anlayisiyla; temelde doga ile dogrudan iliskili olan
riizgar, yagmur, giin 15181 gibi unsurlar1 aktif olarak kullanarak gergeklestiren Tadao Ando’nun i¢ mekéanda
fenomenoloji ve duyu aktarimimi baskin bigimde kullandigi mimari eserlerine Isik Kilisesi, Poly Grand
Tiyatrosu ve Azuma Evi 6rnek olarak gosterilebilir.

Isik Kilisesi Ornegi

Gorme duyusunun mekan ile insan arasindaki etkilesimde ilk etkili duyu olmasi sebebiyle genellikle
dokunsal alg, isitsel alg1 ve kokusal alg1 gibi diger alg tiirlerinin 6niine gegtigi sdylenebilir.

Gorme olayinin fizyolojik olarak gerceklesmesi i¢in 6ncelikle 1s18a ihtiyag vardir. Cisimler iizerine
diistiikten sonra yansiyan 1s1g1n g6z korneasina ulagmasiyla gérme olay1 baglamis olur. Malzeme, doku, renk
gibi 6gelerin algilanabilmesi igin 151k olduk¢a 6nemlidir. Bu nedenle duyu uyarimindaki etkisi fazla olan
15181n, doga ile mimarlik arasindaki iligki tizerine galisan Ando i¢in 6zellikle dogal 15181 tercih edilmesi ve
tasarimlardaki en etkin fenomen olarak kullanilmasi Ando tasarimlarinda 1s1gin mekan deneyimindeki
onemini gostermektedir. Fenomenolojik mekan deneyiminin bir parcasi olan 1518 etkin bir bigimde
kullanildig: tasarimlardan biri Isik Kilisesi’dir (Sekil 6).

Isik Kilisesi, Japonya Osaka’da ibaraki kentinde bulunmaktadir. Ando’nun doga ve mimarlik arasinda
felsefik ¢alismalarini kucaklayan bir yaklasimla tasarlanmistir. Isik Kilisesi, Ibaraki’deki eski bir Hristiyan
kompleksinin yenilenmesiyle ortaya ¢ikmigtir. Alandaki yenilemenin ilk asamasi olan Tadao Ando imzali
kilise 1999°da tamamlanmistir (URL 2).
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Sekil 6. Isik Kilisesi (URL 3)

Ando yiizey olusturma sanatinda adeta 1s1kla varolusu anlatir. Ara¢ olmaktan ¢ikarir ve amag olarak
mekan atmosferinin yegane dgesi yapar. Bu soyutlama iglemine ¢iplak beton yiizeylerin matlig1 yardimcidir
(Ugiincii, 1995). Dogal 151k, mimari mekan1 goriiniir kilma rolii disinda, i¢ mekéan plastiginin olusumuna
bizzat katilir. Bu katilim iki sekilde olur. ik olarak 151k kendisine yiiklenilmek istenen anlam dogrultusunda
mekan bigimini olusturur. ikinci olarak da verilmek istenen bicimsel olusuma algisal bakimdan bir tasarim
elemani olarak katilir ve kurgusal biitiinliik i¢erisinde yerini alir (Y1ldiz, 1995).

Yapinin baskin malzemesi olan beton, 6n cephede hag¢ seklinde birakilan araliktan ¢izgisel olarak igeri
alinan giin 15181 ile birlesince, i¢ mekanda olusan 151k-gdlge oyunlar1 ve 6ne ¢ikan malzeme o6zellikleri ile
birlikte mekan atmosferini olusturmaktadir (Sekil 7).

Sekil 7. I¢c Mekanda Isik-Golge (URL 4)

Isigin degisen mevsimler, iklim kosullar1 ve saatlere bagl olarak mekana gelis agisina, yoniine ve
siddetine gore i¢ mekanda olusturdugu 151k-gdlge oyunlarinin, 15181 renginin, miktariin, yoniiniin ve
dagiliminin degismesi ile mekanin algilanma bicimi de degismektedir. Oyle ki mekanda olusan 151k-gdlge
oyunlart mekandaki mesafeleri, derinlik ve boyut algisini, malzeme yiizeylerinin dokusunu, renklerini,
parlaklik-matlik diizeylerini etkilemektedirler. I¢ mekanda 151k ile gdlgenin birlikteligi, kat1 bir kiitlenin
bosluk ile var olmas1 zithigin kullanildigin1 gostermektedir. Isik, malzeme, doku, sekil, oran-6lcek, ¢izgi-
nokta, vurgu, zitlik gibi gorsel algi unsurlarimin baskin bir bigimde kullanildigi gériillmektedir.

Poly Grand Tiyatrosu Ornegi

Poly Grand Tiyatrosu, Sangay yakinlarindaki iki yapay goéletin arasinda bulunan, konser, opera, kiiltiir
ve sanat salonlarina sahip olan, Tadao Ando’nun fenomenolojik mimari anlayisini yansitan énemli bir yapidir
(Sekil 8).
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Sekil 8. Poly Grand Tiyatrosu (URL 5)
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Ardisik tekrar ve ritmin goriildiigli cephede farkli agilara sahip ¢elik silindirik tiiplerle, bes noktada
aciklik birakilmig ve her bir silindirik tiipiin i¢erisine farkli fonksiyonlar tanimlanmigtir.

Birakilan agikliklar i¢-dig iliskisini kuvvetlendirirken dogal 1s181n i¢ mekana girmesini saglamakta ve
kullanictya fenomenolojik bir deneyim sunmaktadir (Sekil 9). Giin igerisinde 1518in gelis agisina gore
birakilan acikliklarin i¢ mekandaki etkisi degismektedir. Oyle ki 151k, verilmek istenen anlama gore
konumlanan elemanlardaki ifadesel sifreleri ¢ozer ve onlar1 goriiniir kilarak mekani var eder. Isigin 6nemi de
burada ortaya ¢ikmaktadir (Yildiz, 1995).

Sekil 9. Poly Grand Tiyatrosu I¢ Mekan (URL 5)

Isik ile birlestiginde etkisi ve vurgusu degisen malzemelerin se¢imi dikkat ¢ekmektedir. Beton ve
ahsap malzeme kullaniminin 6ne ¢iktig1 goriilen yapida silindirik tiiplerin olusturdugu agikliklar i¢in ahsap
goriiniimlii aliiminyum kaplamalar tercih edilirken (URL 6) bu malzemenin beton ile yarattigi zitlik gorsel
algiy1 etkileyen bir unsur haline dontismistiir. Isik kullanimi, ¢evre ile iliski ve malzeme secimleri ile
duyularin uyarildigi bu mekénda olusturulan agikliklardan dogal 151k mekana alinmaktadir (Sekil 10).

Sekil 10. i¢c Mekanda Isik-Golge (URL 7)
Isik-go6lge oyunlari ile birlikte hem cephe tasariminda hem i¢ mekan tasariminda kullanilan ¢izgi ve
noktalarin ardigik tekrar ile olusturdugu ritim de gorsel algiy1 etkileyen unsurlar olarak tasarimda One
¢ikmaktadir.

Azuma Evi (Sira Ev) Ornegi
Azuma Evi minimal tasarimi ve briit beton cephe goriintiisiiniin yan1 sira i¢ mekanda yarattig1 bosluk
ve doga ile kurdugu iligski bakimindan 6nemli bir fenomenolojik mimari dgedir.

Tadao Ando’nun 1976 yilinda Japonya Osako’da inga edilen Azuma Evi (Sekil 11), Japonya
Mimarlik Enstitiisii Odiilii kazanmus bir yapidir. Tkinci Diinya Savasi’ndan sonra insa edilen, geleneksel ahsap
evlerin siralandigr bir mahallede diger evlerden tamamen aykirt minimal ve islevsel bir briit beton yap1
oldugu goriilmektedir (Nazik, 2020). Disariya kapali géziiken bu yapiin sahip oldugu avlunun giin 15181n1,
sicaklig, riizgri, yagmuru ve dogaya ait sesleri igeri almasinda fenomenolojik bir yaklasim goriilmektedir.
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Sekil 11. Azuma Evi / Sira Ev (URL 8)

Yapinin merkezine konumlandirilarak avlu eve girip ¢ikarken de giinliik yasama devam ederken de
deneyimlenmek zorunda olan bir odak haline gelmektedir. Bu deneyim doga ile etkilesimin gergeklesmesini
mecbur kilmistir. Disar1 agik bir pencerenin olmadigi yap1 ¢evreye kapali goziikse de sahip oldugu i¢ bosluk
ve avlu mekanindan ¢evre ve doga ile gii¢lii bir iliski kurmasi1 aslinda mekani deneyimleyen bireyin gevresel
sartlarin i¢inde yasadigini gostermektedir (Sekil 12). Ando’nun mekan anlayisina gdre yasanti ¢evreden
bagimsiz olarak kurgulanmis soyut bir zeminde degil, ¢evresel ve dogal sartlarin i¢inde, yer ve mekan ile
biitiinleserek gerceklestiginde, ‘anlam’ kazanir ve ‘insana ait’ olmaya baslar (Seger, 2016). Ando’nun bu
anlayis1 Azuma Evi’nde de goriilmektedir.

Azuma Evi, minimal ahsap kaplamalariyla basit bir beton yapi gibi goziikse de 151k ile dogal bir akigin
deneyimlenmesine imkéan kilan bir yapidir. Ando’nun diger yapilarinda da goriildiigli gibi 151k unsurunu
tasarimin parcasi haline getirmesi bireyin mekanda duyu uyarimi ile fenomenolojik deneyimi yagamasini
saglamistir. Isik ile birlikte yagmur yagdiginda olusan su sesinin ve esen riizgarin mekan iginde yankilanmasi,
mekanin suya dokunmaya ve hissetmeye 1s1 akisiyla birlikte izin vermesi sadece gorsel degil isitsel ve
dokunsal duyular1 da uyarmaktadir (Sekil 13).

Yapida kullanilan briit beton malzeme ve dogrudan alinan giin 15181indan kaynakl olarak, briit betonun
enerjiyi absorbe etmesi yiizeyler iizerinde sicakligin depolanmasina sebep olmaktadir. Bu durum mekanda
yasayan insanlarin sicakliktan etkilenmesi, bedenlerin uyarilmasit ve belki de bu sayede fenomenlerin
aktiflesmesi i¢in bir yol olarak se¢ilmistir. Konfor alanindan ¢ikmak ve bedeni aktif hale getirerek, eyleme
gecerek mekani deneyimlemek, pek ¢ok duyunun uyarilmasina olanak saglamak fenomenolojik agidan
Azuma Evi’ni olduk¢a 6nemli kilmaktadir.

Sekil 13. Azuma Evi / Sira Ev (URL 8)
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Degerlendirme

Tadao Ando, mekanda fenomenolojik deneyim sunan, kendine has minimal tarzi ve 6zellikle mekanda
151k faktoriinii etkin bir bigimde kullanmasiyla bilinen 6nemli mimarlardan biridir. Mekanda fenomenolojik
deneyimi genellikle doga ile kurdugu iliskileri gii¢lendirerek, insan psikolojisi {izerinde izler birakmay1
hedefleyerek gergeklestirmektedir. Bu ¢alismada Tadao Ando’nun dne ¢ikan 3 mimari eseri; Isik Kilisesi,
Azuma Evi, Poly Grand Tiyatrosu mekan ozellikleri ve fenomenolojik yaklagim agisindan incelenerek
fenomenolojik agidan degerlendirilmistir:

Isik Kilisesi’nin briit beton malzeme ve yalin tasarimiyla minimalist bir yap1 oldugu, geometrik
orantili formlarin ve sembolik 151k kullaniminin baskin oldugu goriilmektedir. Isik, ¢izgi, malzeme, vurgu,
zitlik, oran, 6lcek gibi gorsel algi unsurlarinin 6ne ¢iktigir ve gorme/gorsel algi, dokunma/dokunsal alginin
agirlikli olarak uyarildigi goriilmektedir.

Poly Grand Tiyatrosu’nda ardisik tekrar ve diizen igeren cephe tasarimi, yiizeyde olusturulmus
geometrik acikliklar éne ¢ikmaktadir. I¢ mekanda gorsel algi uyarimi tasarimdaki cizgi-nokta kullanimi,
ahsap ve beton malzemenin bir arada kullanimi ile olusturulmus zitlik, mekanin doga ile kurdugu gi¢li iliski
ve i¢ mekana alinan dogal 151k ile saglanmistir. Bu uyarimlar sonucu gérme/gorsel, dokunma/dokunsal ve
isitme/isitsel duyular uyarilmaktadir.

Azuma Evi’nin ¢evreye kapali goziikse de merkezindeki avlu ile aslinda doga ile yakindan iliski
kurmasi, mekéana aldig1 15181, suyu, riizgar1 ve sesi ile gérme/gorsel algi, dokunma/dokunsal algi, ve
isitme/igitsel algi duyulari uyarilmaktadir. Dikkat ¢eken briit beton malzemesi, malzemenin dokusu,
tasarimin kendi icerisindeki dengesi, orani-6l¢egi dne ¢ikan algi unsurlarini olusturmaktadir.

Seckilerin fenomenolojik agidan degerlendirmesi Sekil 14°te goriilmektedir.

. Fenomenolojik Yaklagim
Cephe I¢ Mekan Mekan
Goriinisil Gorseli Ozellikleri One Cikan Alg
Unsurlan

Mimari Eser Plan Uyarilan

Duyular

Minimalist, geometrik,
orantili form, sembolik
151k kullanimi, beton

151k, ¢izgi, malzeme, gOrme,

Isik Kilisesi vurgu, zithk, oran, dokunma,

malzeme kullanimi Slgek ROk
Tekrarli cephe =
5 PALTER RN tasarimi, geometrik ik, zithk, bigim,  EOTE:
Poly Grand A :\ form, etkin 151k malzeme, sekil, koklama,
Tiyatrosu A FS 7 kullanim, ahsap ardisik tekrar r:l(.\kunnm.
malzeme kullanimi tsitme
Cevre ile yakin iligki P
kurmasi, geometrik 151k, malzeme, t‘::;‘:m
Azuma Evi form, etkin 151k doku, denge, oran, dt\kunn;;;
kullanimi, betonun Slgek - :
isitme

deneysel kullanimi

Sekil 14. Secilen Yapilarin Fenomenolojik Acgidan Degerlendirilmesi (Yazar tarafindan

hazirlanmastir.)
Sonuc¢

Mekan, genel olarak ¢ok genis kapsamli bir tanim olmakla birlikte, birey veya gruplarin
davranislarinin ve yasam diizenlerinin bir simgesidir. Mekanin insan ve diger canli organizmalarin duyu
organlarina hitap eden ve algilanan somut, kiiltiirel nitelikte 6zellikleri bulunmaktadir. Mekanin algilanmasi
her birey i¢in farklilik gdstermektedir. Bunun sebebi ise mekanda duyulart uyarmak amaciyla kullanilan
unsurlarin bireyler iizerindeki farkl etkileridir. Her insan yasadig1 ve deneyimledigi fenomene gére mekani
algilar. Bu noktada mimarlik fenomenolojisi kavrami ortaya ¢ikmaktadir. Mimarlik fenomenolojisinin ortaya
¢tkmasinin sebebi, insanin mekan1 yasayarak ve deneyimleyerek olusturdugu biling yani fenomenin, mekan
algisini etkilemesi, duyular1 kullanarak algiy1 yonetme amaciyla mimarlik alaninda kullanilmasi ile ilgilidir.

Mekanda algiy: etkileyen unsurlarin kullanimi, insanin dogdugu andan itibaren deneyimleri sonucu
bilingdiginda biriktirdigi pek ¢ok fenomeni biling kismina aktarmasi, aktarirken yorumlamast ve
anlamlandirilmasi adimlarindan olugsmaktadir. Bu siire¢ alginin kisisel birikimler ile dogrudan iliskili oldugu
ve dolayisiyla her birey icin algilama bi¢imleri ve anlamlandirmalarin degiskenlik gosterdigi anlamina
gelmektedir.

Calismada fenomenoloji ve algi baglaminda ii¢ yapist incelenen Tadao Ando neredeyse tiim
yapilarinda o6zellikle 151k faktoriinii baskin ve etkileyici bir sekilde kullanarak duyulari uyarmasi ile
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bilinmektedir. Isik kullaniminin yani sira, 1sikla birlestiginde anlam kazanan renk, doku ve malzeme segimi,
mekanin ¢evre ve doga ile kurdugu iliski, mekanin sesi-kokusu, yapilarin minimalizm ve modernizm ile olan
baglantis1 6ne ¢ikmakta ve Ando mekén atmosferini olusturan bu temel ilkelerle tasarimlarini yapmaktadir.

Ando insan-mekan-gevre arasindaki iliskiyi kurarak, Japon felsefesi ve minimalizm etkisinde, doga
ile etkilesimi artirarak fenomeni ortaya ¢ikarmayi basarmistir. Ortaya ¢ikan fenomen ile mekani algilama
bigimi ve bu alginin insan psikolojisi lizerindeki etkisini kullanarak fenomenolojik bir yaklagimda oldugu
sonucuna ulasilmistir.

Ando’nun incelenen segkilerinde kullanilan bi¢im, renk, malzeme, doku, 151k, ¢izgi-nokta, sekil,
denge, vurgu, zitlik, oran, dlgek ve ardigik tekrar-ritim gibi gorsel algi unsurlariyla gesitli duyularin
uyarilmast saglanmis ve boylece fenomen ortaya cikarilmistir. Ando tasarimlarinin minimalizm ve
fenomenolojik mekan olma o6zelliklerini bir arada barindirmasi, tasarimlarinin 6zgiin olmasini belirleyen
unsurlarin baslicalart olmusgtur.
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Ulakbilge

USE OF SENSORY IN SPACE AND ARCHITECTURAL
PHENOMENOLOGY: TADAO ANDO EXAMPLE

Riimeysa Reyna Ersan, Sibel Demirarslan

ABSTRACT

Although the concept of space contains many comprehensive meanings, it can be defined as the space arranged by
the living thing and giving the living thing the right to live in safety. In order for the space, which is defined as a
living space, to exist, it must first be perceived by individuals. In this context, space; It expresses a formation that
is formed and developed through perception and gains meaning with experience and consciousness. The
philosophy of "phenomenology", which emerged in the 20th century under the leadership of Edmund Husserl and
deals with the science of perception and consciousness, also gives us information about how we perceive space.
In this study, based on the basic concepts of consciousness and perception, it is aimed to form an idea about the
phenomenon necessary for the perception of a space, the sensory stimulation necessary to activate the
phenomenon, and the use of the senses in the field of architecture, as well as to obtain information about the
relationship of these concepts with each other.A selection of important structures of Tadao Ando, one of the
important names of sense use in space and architectural phenomenology, has been created and the signs have been
interpreted and interpreted. The selections of Isik Church, Poly Grand Theater and Azuma House were analyzed
in the context of phenomenology. Qualitative research techniques were used as a method. A detailed literature
review on the subject has been made; Fundamental sources such as books, book chapters and articles were
accessed, the indicators were interpreted and made sense of, and the research was completed through written
sources. The aim of the study is to create an idea about how the use of senses in the space affects the perception
of space, to guide the architects and interior architects who design space in the design process and to contribute to
the literature.

Keywords: Space, perception, phenomenology, use of senses, Ando architecture
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