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Grafik tasarim, grafik sanatlar igerisinde yer alan, gorsellik ve iletisim unsurlarini igerisinde barindiran bir disiplindir. Gorsellik ve
iletisim kavramlari, grafik tasarim egitimi ile birlestiginde gorsel iletisime doniistiirilmiis olur. Grafik tasarim egitimi; grafik
tasarimin tarihsel gelisim siirecinde, grafik tasarim kurallar1 ve sanat anlayisini benimsemis, nitelikli bireyler yetistirme odakl1 sanat
egitimi alanlarindan birisidir. Bu aragtirmanin genel amacini; grafik tasarim egitimi igerisinde bulunan, giiniimiizde meslek
liselerinde verilen bir ders olan Bilgisayar Destekli Grafik Tasarim (BDGT) dersinin, mezun 6grencilerin bakis agisiyla yeterli
diizeyde olup olmadigini arastirilmasidir. Bu dogrultuda, mezunlarin igse yerlesmedeki karsilastiklari durumlar ve goriislerinin
incelenmesi amaglanmigtir. Mezunlar, 6grendiklerini pratige doniistiirmede eksiklikler yagsamaktadirlar. Bu durum bu arastirma igin
6nemlidir. Bu arastirmada; Grafik Tasarimin temel ilkelerinden, renk ve tipografi konularinmn Bilgisayar Destekli Grafik Tasarim
(BDGT) dersi igerisindeki yeri, ders miifredati, miifredattaki konularin siiresi, miifredattaki konularin yeterliligi incelenmistir.
Arastirmada nitel aragtirma yontemlerinden olan odak grup gériismesi yontemi kullanilmigtir. Odak grup goriismesinde drneklem;
toplam 28 kisiden, (14 kisilik 2 gruptan) olusmustur. Bu arastirma, tesadiifi yontemle secilen, Istanbul ili, Bagcilar flgesinde bulunan
bir Mesleki ve Teknik Anadolu Lisesinden, 2019-2020 egitim-6gretim yilinda mezun olmus 6grenciler ile sinirlidir. Veri toplama
stirecinde grafik tasarim mezunlarmin; belirttikleri gibi dersin mesleki gelisimleri i¢in 6nemli oldugu, miifredatta yer almasindan
memnun olduklari, ¢ok cesitli konularin oldugu ancak zaman azligindan dolay1 6grenme ve algilamada giigliik ¢ektikleri yoniindeki
goriisler analiz edilmistir. Bu durum, mezunlarin gerek is bulma gerekse mevcut is yerinde bilgi birikimini kullanma agsamasinda
yetersizlikler ve birtakim aksakliklar yagamasina sebep olmaktadir. Sonug olarak; Bilgisayar Destekli Grafik Tasarim (BDGT) dersi
alarak mezun olan 6grenciler yeterli diizeyde kazanim saglamadigi, 6grencilerin donanimli bir sekilde mezun olabilmeleri i¢in daha
fazla uygulama ile gelistirilebilecegi ve yeterli diizeye ¢ikarilabilecegi sonucuna ulasilmustir.
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Bu galigma Istanbul Aydin Universitesi, Giizel Sanatlar Fakiiltesi, Grafik Tasarim Anabilim Dalinda Yiiksek Lisans tezi olarak hazirlanan “Meslek Lisesi Mezunlarinda
Bilgisayar Destekli Grafik Tasarim (Bdgt) Dersinin Yeterliligi” isimli tezden iiretilmistir.
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Giris

Giiniimiizde bilgisayar tabanli egitim teknolojisi hizla gelismekte gerek iiniversitelerde gerekse liseleri
kapsayan egitim okullarda uygulanabilecek giincel teknolojik 6gretim modellerinin olusmasina olanak saglamistir.
Bilgisayar Destekli Egitim teknolojilerin etkin olarak kullanilabildigi bir egitim-6gretim teknigi olarak ortaya
ctkmaktadir. Bu egitim-6gretim teknigi diger bazi alanlarda oldugu gibi, grafik tasarim boliimii i¢in de egitimin
neredeyse bir 6n kosulu haline gelmis durumdadir. Okullarda bilgisayarin, bilgisayar aglarmin gelistirilmesi ve
yayginlastirilmasi birgok boliim ve bir¢ok 6grencinin mesleki donanimi ve gelisimi i¢in daha faydali hale gelmis
durumdadir. Derslerde verilecek olan egitimin 6grencinin mesleki yonden donanimli olmasi i¢in sadece yiiksek
donanimli bilgisayarl atdlyelerde gergeklestirilmesi yeterli degildir. Ayni zamanda ders miifredat1 da, 6grencinin
mesleki gelisiminin on planda tutulmasi i¢in bilyiikk 6nem tasimaktadir. Bilgisayar teknolojilerinin egitim ve
ogretime olumlu katkilarindan bahsetmek igin 6gretimde bilgisayar amag degil bir ara¢ olmalidir ve bu aracin
etkili sekilde kullanimi yeterince artirildiginda, bilgisayar teknolojilerinin egitim ve 6gretime katki saglayabilecegi
ifade edilmektedir (Sahin, 2019).

Istanbul 1li, Bagcilar Ilgesinde bulunan bir Mesleki ve Teknik Anadolu Lisesinde ise Grafik tasarim
egitimi igin bilyiikk 6nem tastyan derslerden biri olan BDGT dersi bilgisayar teknolojisi ile yiiriitiilen derslerden
biridir. BDGT derslerinde grafik tasarim 6grencileri alanlart ile ilgili bilgisayar programlari 6grenebilir ve bu
programlari gelistirilebilirler. BDGT dersinde uygulanacak olan egitim nitelikli ve uzman bir grafiker / operator
veya ara eleman yetistirmek i¢in farkli 6grenim ydntemlerini i¢inde barindiran ve 6grencinin en kolay
anlayabilecegi sekilde olmalidir. Giinlimiizde Grafik Tasarim Boliimii okuyan bircok lise Ogrencisi ders
konularinin miifredatta sikistirilmis olmasindan ve dgrencilerin mesleki gelisimleri i¢in 6nem tasiyan renk ve
tipografi konularinin miifredatta 6nemli bir yere sahip olmamasindan otiiri BDGT dersleri dgrenciler igin
planlananin aksine ¢ok da verimli gegmedigi gozlenmistir. Bunun dogrultusunda mezun 6grencilerin piyasada is
bulamama ve istenilen isi, istenilen diizeyde tamamlayamama gibi birtakim sorunlarla karsilasildigi gézlenmistir.
Bu durum bu ¢alismanin konusunu olusturmustur.

Bu aragtirmanin genel amaci; BDGT dersinin, ders igeriginin ve ders miifredatinin grafik tasarim boliimii
okuyan ve bu bolimden mezun olacak 6grenciler i¢in giincel olup olmadiginin incelenmesidir. Bu amagla
miifredatta yer alan, grafik tasarim igin mesleki 6nem tasiyan konulardan sadece birkagi olan renk ve tipografi
konularmin igeriginin Istanbul ili, Bagcilar ilcesinde bulunan bir Mesleki ve Teknik Anadolu Lisesinde grafik
tasarim boliimiinden mezun olan 6grenciler igin BDGT egitiminin mesleki yonden yeterli olup olmadigi
arastirilmigtir.

Her alanda nitelikli, basarili ve uzman bireyler yetistirmek egitimin en temel amaglarindan biridir. Sayilart
giinden giine artan 6grenci potansiyelinin ¢ok daha basarili bir seviyede olmasi i¢in egitim teknolojilerinden daha
fazla yararlanilmasi gerekmektedir. Bu nedenle bu g¢alismanin énemi, BDGT dersi géren ve mezun olan lise
ogrencilerinin aldiklart BDGT egitiminin mesleki gelisimleri i¢in yeterli diizeyde olup olmadigi, BDGT dersinin,
ders igeriginin piyasa ile uygunlugunun ne kadar tutarliligi, miifredattaki konularin siiresi, miifredattaki konularin
yeterliligi, grafik tasarim i¢in 6dnem tasiyan konulardan olan renk, tipografi konularinin ve dgrencilerin grafik
egitimi siiresince 6grenecekleri bilgilerin donanimli bir grafiker / operatér veya ara eleman mezun etmek igin
yeterli diizeyde olup olmadigin1 gézlemlemek, analiz etmek ve yorumlamak i¢in bu ¢alismanin yapilmasini 6nemli
kilmustir.

Yontem

Arastirmada nitel aragtirma yontemlerinden olan odak grup goriismesi yontemi kullanilmigtir.
“Giiniimiizde sosyal bilimler arastirmacilarinin nitel veri toplamak i¢in siklikla kullandig1 yontemlerden bir tanesi
de odak grup goriismeleridir (Kamberelis ve Dimitriadis, 2005, 898; Knodel, 1993, 35; Mertens, 2005, 245;
Stewart ve Shamdasani, 1990, 9).”

“Odak grup goriismeleri, gruplarin, alt gruplarin, bilingli, yar1 bilingli veya bilingsiz olarak yaptiklar
davranislar, psikolojik ve sosyo-kiiltiirel 6zellikleri hakkinda bilgi almayi, davraniglarinin ardindaki nedenleri
6grenmeyi amaglayan nitel bir yontemdir (Aksit, 1992).”

Odak grup goriismelerinin amaci, belirlenen bir konu hakkinda katilimcilarin bakis agilarina,
yasantilarina, ilgilerine, deneyimlerine, egilimlerine, diisiincelerine, algilarmma, duygularina, tutum ve
aligkanliklarina dair derinlemesine, detayli ve ¢ok boyutlu nitel bilgi edinmektir (Stewart ve Shamdasani, 1990;
Kitzinger, 1994, 1995; Krueger, 1994; Gibbs, 1997; Bowling, 2002).
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Veri Toplama Siireci

Calismanin kavramsal gercevesini belirlemek {izere ilk etapta “literatiir taramasi” yapilmistir. Caligma
siiresi boyunca BDGT dersi alan ve tesadiifi yontemle segilen, Istanbul ili, Bagcilar Ilgesinde bulunan bir Mesleki
ve Teknik Anadolu Lisesinde Grafik Tasarim Boliimiinden mezun olmus &grencilerin egitimleri siiresince mesleki
gelisimleri ve mesleki donanimlari nitel analiz yontemi ile yorumlanmustir. “Nitel arastirma, inceledigi probleme
iliskin sorgulayici, yorumlayici ve problemin dogal ortamindaki bi¢imini anlama ugrasi i¢inde olan bir yontemdir
(Guba ve Lincoln, 1994; Klenke, 2016).” Daha sonra istanbul ili, Bagcilar ilgesinde bulunan bir Mesleki ve Teknik
Anadolu Lisesinde Grafik Tasarim Boliimii okuyan ve mezun olan 6grencilerle odak grup goriismesi yontemi
kullanilarak uygulanmstir.

Her iki odak grup gorlismesi i¢inde veri toplama siirecinde uygulama, aragtirmaci ve belirlenmis dl¢iitler
dogrultusunda segilmis, arastirmadan haberdar olan Grafik Tasarim Boliimiinden mezun olmus, 14 &grenci ile
onceden odak grup goériigmesinin yapilmasi i¢in planlanmig ortamda goriisme baslatilmistir.

Verilerin analizi i¢in odak grup goriismesi, goriisme siiresi boyunca kayit altina alinmigtir. Arastirmaci
oncelikle mezun 6grencileri, aragtirmanin hedeflerinden ve amacindan haberdar etmistir. Yapilmasi planlanan
odak grup goriigmesinde mezun 6grencilere sorulan sorular ve mezun dgrencilerden gelen yanitlar dogrultusunda
¢alismanin verilerinin olugmasi ve bunun dogrultusunda analiz yapilmustir.

Odak Grup Goriismesi Calisma Grubu

Odak grup goriismesi ¢alisma grubunu, tesadiifi yontemle segilen, Istanbul ili, Bagcilar Ilgesinde bulunan
bir Mesleki ve Teknik Anadolu Lisesinde Grafik Tasarim Boliimii okuyan ve mezun olan 6grencilerle odak grup
goriigmesi yontemi kullanilarak uygulanmistir. Arastirma grubunun tamamini Grafik Tasarim alaninda egitim
gormiis konu kazanimlarini edinmis ve grafik tasarim boéliimiinden mezun olmus, 17-19 yas araliginda kadin
ogrencilerden rastgele 14 kisilik 2 grup olusturmustur. Odak grup goriismesi, 14 kisilik 2 gruptan olusacak sekilde
verilerin analizi i¢in yapilmistir.

Odak Grup Goriismesinin Yapilandirilmasi

Her iki odak grup gorlismesi i¢inde veri toplama siirecinde uygulama, arastirmaci ve belirlenmis 6lgiitler
dogrultusunda se¢ilmis, arastirmadan haberdar olan Grafik Tasarim B6limii okumus ve mezun olmus 14 6grenci
ile 6nceden odak grup goériigmesinin yapilmasi i¢in planlanmis ortamda goriisme baslamistir.

Verilerin analizi i¢in, gériigme siiresi boyunca (mezun dgrencilerinde izni alinarak) kayit altina alinmustir.
Arastirmaci dncelikle goriismenin bdliinmemesi ve rahat bir sekilde gorlismeyi siirdiirebilmek igin odak grup
goriigmesi dncesinde mezun 6grencileri, aragtirmanin hedeflerinden ve amacindan haberdar etmistir. Yapilmakta
olan odak grup goriismesinde mezun O6grencilere sorulan sorular ve mezun Ogrencilerden gelen yanitlar
dogrultusunda ¢aligmanin verilerinin olugmasi ve bunun dogrultusunda analiz yapilmistir. Tablo 1’de odak grup
gorligmelerinin icerigine yonelik bilgilere yer verilmistir.

Tablo 1. Odak Grup Goriismeleri Zaman Cizelgesi

Birinci Grup Ikinci Grup
Kisi Sayis1 14 Kisi 14 Kisi
Goriisme Tarihi 12.05.2021 12.05.2021
Goriisme Saati 13:00-15:00 17:00-19:00
Bulgular

1. odak grup goriismesi 12.05.2021 Carsamba giinii saat 13:00 ile 15:00 arasinda Zoom baglantis1 iizerinden
gerceklesmistir. Goriisme 3 oturum seklinde; her bir oturum siiresi 40 dakika olacak sekilde gergeklesmistir.
Goriisme siiresi boyunca mezun 6grencilere sorularin yaniti i¢in esit konusma siiresi verilmistir. “Meslek Lisesi
Mezunlarinda (Bdgt) Dersinin Yeterliligi” isimli arastirmanin bu bdliimiinde, 12.05.2021Carsamba giinii saat
13:00 ile 15:00 arasinda Zoom baglantisi iizerinden gerceklesen 1. odak grup goriismesi araciligiyla veri toplama
islemi sonrasi elde edilen veriler {izerinden yapilan analizler yardimiyla olusturulan bulgular asagida verilmistir.
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1.0dak Grup Goériismesi:

Tipografi

konusunun sizin i¢in faydal oldugunu diisiiniiyor musunuz?

O1I: Faydali oldugunu diisiinmiiyorum. Ogrencivken Tipografi kelimesi bana yabanci gelmisti...
Tipografi konusunda yapilmasi gereken bir¢ok tasarim varken ben, bizim ¢ok geri kaldigimizi
diigtintiyorum. Tipografi konusunu ayrintili bir sekilde gérmemistik ...

02: Dénemin ilk baslarinda sanirsam Ekim ayinda tipografi konusunu 2 ders islemistik... 2 ders
yerine ekstradan fazla gérebilirdik... 2 saatlik islenen konu ne kadar faydal olabilir ki?

03: Sadece ismimiz ile soy ismimiz ile ilgili bir ¢alisma yapnustik. Tipografi konusunda bilgi
diizeyim bu kadard...

O4: Benim icin hicbir sekilde verimli oldugunu diisiinmiiyorum. 2 ders islendigini biliyorum ama
tipografi konusunun islendigi o iki derste ben yoktum diye hatirliyorum ve ondan sonra da adini
pek duydugum sdylenemez.

05: Ogrencilik zamanimda bazi seyleri zor anlayan biriydim, égrenmem icin konunun detayl
anlatilmasi gerekiyordu... Konuda detay yoktu, 6grenim yoktu... Benim i¢in faydali degildi.
06: Faydali oldugunu diisiinmiiyorum. Ogrenci sayimiz fazlaydi herkes aymi diizeyde
anlayamwyor ki...

O7: Zaman kisith oldugu icin tipografi konusunu internetten edindigimiz slaytlar iizerinden
takip etmeye ¢alismistim. Cok detayli isledik tipografi konusunu diyemem. Ashinda faydal
olmasi gereken bir konuydu, ama ¢ok faydalr olmamugst.

08: Tipografi bash basina Grafik Tasarimi var eden unsurlarin en basinda geliyor bunu is
hayatinda eksiklerimi gordiigiimde ¢ok iyi anladim. Bu konu iizerine ¢ok daha fazla tasarim
yapabiliyor olsaydik bizler igin faydali olabilirdi diye diistiniiyorum. Faydali oldugunu
diigtinmiiyorum.

09: Faydali degildi benim agimdan.

010: Hala logo yaparken tipografi konusunun eksikligini yasiyorum bu da lisedeki egitimimin
yetersizliginden kaynaklaniyor diyebilirim...

Ol1: Yiizeysel olarak gordiigiimiizii diigiiniiyorum, ¢ok fazla yapmamiz gereken tasarim ve is
yiikiimiiz vardy... smifca bir¢ok arkadaglarimizin da bu konuda eksiklikleri vardi diye
hatirliyorum. Temelden sikintimiz vard: faydalr degildi

O12: Her sey acele ve sikistirilmis giydi tipografi konusunu da detaylandiramadigimiz icin
faydali degildi benim icin.

013: Tasarumin her dgesinde yazi var, ¢ok énemli bir konunun benim icin faydal oldugunu
diigtinmiiyorum.

O14: Faydali degildi.

Tipografi konusu i¢in 30 ders saati sizin icin yeterli mi?

YETERLIYD
|
0%
B YETERLIYDI
YETERLI ® YETERLI DEGILDI

DEGILDI
100%

Vektorel ¢izim program (Adobe lllustrator) konusunun sizin i¢in faydal oldugunu diisiiniiyor

musunuz?

O1: Faydali degildi. Ogrenme agindan yetersizdi. Bence genel olarak uygulama problemi vardi.
02: Programi 6grenmek isterken diger konular: dogru yapamamistim. Odevleri dogru yapmaya
calisirken programi kullanma konusunda yetersiz kaldim. Konular ve program ¢ok sikigmisti.
Benim igin pekiyi gitmedi isler fayda gorememistim.
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03: Programi grenmek basli basina bir konu zaten bir de bunun iizerine programi 6grenmeden
logo yapimina gegince bilmedigimiz bir program iizerinden tasarim yapmak daha dogrusu
tasarim yapmaya ¢alismak zordu benim i¢in verimli olmamgtt...

04: Konu ¢ok uzun bir konu ashinda meslegin her yilinda yeni 6grenmeler gerektiren bir konu.
Egitim olarak yeterli diizeyde fayda saglayamamigti benim igin, programi kullana kullana
ogrenmek ¢ok daha iyi ama ¢ogu arkadasimizin evinde bilgisayari yoktu. Teknolojik imkanlarin
da kisith olmast egitimi ve ogrenme giictinii yavaslatan bir etkendi.

05: Benim icin kolay égrenilebilen bir program oldugunu diisiinmiiyorum, bana ¢ok karistk
geliyor 6grenmesi ve uygulamasi. Bu yiizden benim icin faydali degildi.

06: Konular iist iiste gelmisti. Uygulama konusunda ¢ok yetersiz kalmistim. Bilmedigim seyi
uygulayamryordum. Faydali degildi.

O7: Konu olarak detayli islenmisti bence ama tasarim kurallariyla programi kullanma durumu
beni zorlamusti... ne ¢ok faydaliyd: diyebilirim ne ¢ok faydasiz.

08: Okulda degil iste 6grendim... mezun olduktan sonra anladim faydali olmadigina...

09: Her konuda programin farkli bir yoniinii farkli bir toolu kullantyor olmamiz gerekiyor...
Zaman konusunda sikintilar ve kalabalik bir siniftik ¢cok daha faydali olabilirdi...

010: Programda ogrenilmesi gereken ¢cok fazla bilgi var hem pratik yapmay: gerektiren hem de
teorik olarak asina olmayi gerektiren ... ¢ok daha faydal olabilirdi.

O11: Sektérde kullanilan en 6nemli programlarin en basinda geliyor, 6grencivken kendimizi bu
konuda ne kadar ¢ok gelistirirsek bizler i¢in o kadar iyi oluyor... faydali degildi...

O012: Piyasa icin programi pratik kullanabilme, tasarim yapabilme ¢cok onemli bunu is hayatinda
¢ok iyi anladim o yiizden heniiz yolun basindayken, 6grenciyken bu konuda ne kadar kaliteli
egitim alirsak o kadar iyi... okulda isledigimiz konunun bizlere fayda sagladigini diigiinmiiyorum
ben.

O13: Bu programi kullanmak ve tasarim yapmak bizler icin bir arti... Cok daha faydal
olabilirdi.

O14: Faydali degildi.

Vektorel ¢izim programi (Adobe Illustrator) konusu icin 30 ders saati sizin i¢in yeterli mi?

Tipografik diizenlemeler konusunun sizin icin faydal oldugunu diisiiniiyor musunuz?

YETERLIYD
i
0%
® YETERLIYDI
YETERLI ® YETERLI DEGILDi

DEGILDI

100%

OlI: Ismimiz ile bir diizenleme yapmistik. Sadece adimin harflerini diizenleyebilmeyi
ogrenmistim. Faydali degildi.

02: Tipografik diizenlemeler konusunun benim i¢in faydali oldugunu diisiinmiiyorum.

03: Faydal degildi.

04: Egitimime bir katki saglamamisti bu konu, is yerinde kendi kendime 6grendim.

05: Tipografi konusu yerine ¢ok daha baska konular isledik faydali degildi.

06: Islemis olsaydik, ayrintilarini biliyor olsaydik fayda saglayabilirdi dive diisiiniiyorum ama
maalesef...

O07: Faydali degildi.

08: Faydali degildi.

09: Benim agimdan faydali degildi.

010: Faydal: degildi.

O11: Kesinlikle faydal: degildi.

012: Fayda saglayamadi maalesef.
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O013: Faydali olmas: gerekirdi ama degildi...
O14: Faydali degildi.

Tipografik diizenlemeler konusu i¢in 30 ders saati sizin icin yeterli mi?

YETERLIYD
i
0%
® YETERLIYDI
YETERLI L
DECILDI ® YETERLI DEGILDI

100%

Amblem ve Logo konusunun sizin i¢in faydali oldugunu diisiinityor musunuz?

O1: Koca 3 yi icerisinde bana bir adet logo yapmak mantikli gelmiyor. Tasarimda logo
konusunu bir adet firma ile yapmak bana faydali gelmiyor.

02: Faydal degildi. Hep aym seyin iizerinden gidiyorduk, hi¢ farkh firmalarin logolarim
tasarlamadik. Ornegin ben pet shop logosu tasarlyordum aylardir onun iizerinden gittik baska
bir firmanmn logosunu nasil tasarlarim onu bilmiyordum, bence yeterli degildi.

03: Yaklasik 4-5 ay logo yaptik daha dogrusu yapmaya ¢alistik desek daha dogru olacaktir. Bir
adet logoyu aylardir yapmak bana bir fayda saglamadi. Is yerinde bir giinde kag tane logo
yaptirtyorlar anlatamam. Ogrenciyken siirekli aymi yerimde sayiyor ilerleyemiyormusum gibi
bir his vardi. Faydali degildi...

04: Grafiksel isler ayr1 bir derste toplanmali bence bazen gercekten ¢ok karisiyordu birbirine
her sey... benim i¢in faydali oldugu séylenemez.

05: Logo tasarimina gegis yapmadan énce bunun egitiminin ayrintili verilmesi gerektigini
diistiniiyorum. Bilmedigim bir konuyu sadece internetten bakarak yapmak durumunda
kalyyordum ¢ogu zaman. Uygulamaya ge¢meden once neyi nasil yapacagimizi, gerekli kurallar
ve olmasi gerekenleri bilseydik ¢ok daha faydali olurdu diye diisiiniiyorum.

06: Yénlendirme olarak eksiklikler vardi dogru logo nasil olur bilmiyordum. Okuldaki
atolyedeki bilgisayar eksikligi de etkiledi evde bilgisayarim yoktu pekistirme yapamadim.

O7: Benim icin boyle bir konuyu 6grenmek, 6grenmeye calismak faydaliydr ama siire konusunda
stkinti yagamistim. Eskiz agamasi bitti derken renk konusunda vakit kaybetmistim. Daha faydali
olabilirdi.

08: Kendi diigiindiiklerimizi tasarlamak bir kimlik yaratmak cok giizeldi konunun faydasim
gordiim ama ¢ok daha nitelikli olmasi gerekirdi diye diigtintiyorum...

09: Logo ve Amblem tasarlamak tasarimcinin ufkunu ve pratigini cok fazla gelistirdigini
diistiniiyorum ve ¢ok daha fazla siire ve ¢ok daha fazla ¢calisma yapmamiz gerekirdi... sadece
baslangi¢ seviyesinde kalmisti bu onemli konu. Faydali degildi.

010: Cok yararli bir konu kesinlikle ¢ok daha fazla dgrenilmesi ve égretilmesi gerektigini
diistiniiyorum. Benim icin fayda sagladi diyemem.

O11: Egitimin ve kurumsal kimlik tasarimlarimn piyasaya yonelik olmasi gerekiyor, ¢ok fazla
cesit tasarim yapmalyiz yapamasak bile daha dnce yapilmis tasarimlart incelemis ve dogru
tasarim nasil yapilir konusunda goéz asinaligimizin olmasi gerekirdi. Faydali bir konu degildi.
O012: Daha faydal olabilirdi. Programi éSrenir 6grenmez Logo ve Amblem konusuna gecmistik
programi daha oturtamadan tasarim yapmaya ¢alismak bana fayda saglamamisti.

013: Grafik anlamda ilk defa bir tasarim yapmaya ¢alistigim icin ben bocalamistim. Faydali
degildi benim a¢imdan.

O14: Benim igin faydali bir konuydu ben logo konusunda zorlanmamigtim bos vakitlerimde logo
baktigim i¢in zorlanmamustim.
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Amblem ve Logo konusu i¢in 30 ders saati sizin icin yeterli mi?

YETERLIiYD
i
7%
B YETERLIYDI
YETERLI .
DECILDI m YETERLI DEGILDI

93%

Kartvizit Antetli Grubu konusunun sizin i¢in faydal oldugunu diisiiniiyor musunuz?

O1: Logoyu tasarladiktan sonra daha kolay oldu kartvizit yapmak benim agcimdan faydaliyd..
02: Tipografi ve font segiminde ¢ok zorlanmistim benim agimdan faydali oldugu séyleyemem.
03: Dogru renk segimi konusunda zorlanmistim tasarimda biitiinliik yakalayamamistim. Cok
verimli bir konu degildi benim igin.

04: Okunaklik konusunda siirekli hatalar yapmistim kartvizit konusu benim icin ¢ok verimli
gectigi sdylenemez...

05: Kartvizit 6lciileri standart zaten kiigiik bir sey benim acimdan her sey iyi gitmisti faydaliydi.
06: Logoda zorlandigim kadar kartvizitte zorlanmamistim netten bakarak yapmishm giizel
olmustu. Faydalrydi.

O7: Logo konusunu tamamladiktan sonra kartvizit tasarlamak kolay gelivor ilk etapta,
diizenleme yaparken kartvizit kurallarimi dikkate almak gerekiyor. Benim igin faydali bir
konuydu.

08: Logo Amblem konusunda zorlandigim kadar Kartvizit ve Antetli konusunda
zorlanmamustim. Faydaliydi.

09: Isin sikintist logo. Faydaliyd...

010: Benim icin faydaliyd.

O11: Kartvizit ve antetliyi tasarlarken logonun renklerini kullandigim icin zorlanmadigim icin
faydalyydi diyebilirim.

012: Kolay anlasilir bir konu oldugu i¢in bana fayda saglamisti.

O13: Benim agimdan faydal degildi. Logonun yamnda Kartvizit ve antetli olarak kendi
agisindan zorluklar: ve uyulmas: gereken kurallar oldugunu diisiiniiyorum. Sikilastiriimist.
Faydali degildi.

O14: Bende bu konuyu égrenme agisindan sikinti ¢tkmamisti. Faydaliydh.

Kartvizit Antetli Grubu konusu icin 20 ders saati sizin icin yeterli mi?

YETERLI
DEGILDI
29%
. ® YETERLIYDI
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i
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e Davetiye Tasarimi konusunun sizin i¢in faydal oldugunu diisiiniiyor musunuz?

O1I: Faydaliyd..
02: Benim agimdan faydaliyd.
03: Firmamizin dogrultusunda bir davetiye tasarimi yapmistim bir davet metni ile basit bir isti
cok ugrastirict degildi o yiizden faydaliydi.
04: Zorlanmamistim duyuru davetiyesi yapmistim bence verimliydi.
05: Benim igin faydaliydi.
06: Evet diisiiniiyorum.
O7: Cok hizli ilerledik, neyi nasil yaptigimi hatirlamiyorum. Faydali degildi.
08: Yapmak icin yaptik gibi geldi. Yapilis olarak kolayd: tasarim agisindan zorlanmadim ama
mesleki yeterlilik olarak faydal degildi.
09: Diigiin davetiyesi yapiyor gibi olmustu benim davetiyem mezun olduktan sonra daha iyi
anladim ki bu da konunun érnek gormeden hizli bir sekilde gegilmesinden kaynaklaniyor. Daha
faydalr olabilirdi.
010: Kisa siirede bir davetiye tasarimi yapmamiz istenmisti. Konu olarak davetiyenin nasil
yapilacagini 6grendim ama faydal degildi.
O11: Davetiye o kadar hizliyd: ki hatirlamiyorum bile dogru diiriist faydal degildi.
O12: Bir davetiye yerine hem ebat olarak hem tasarim olarak hem de firma olarak farkh davetiye
tasarimlart inceliyor ve tasarlyor olsaydik faydali olurdu. Faydal degildi. Ustiinkoriiydii...
013: Benim a¢imdan zorlanmadigim icin faydaliydi.
014: Faydaliyd:.

e Davetiye Tasarimi konusu i¢in 10 ders saati sizin icin yeterli mi?

YETERLI
DEGILDI
36%

YETERLIYD ® YETERLIYDI

1

(o) . . .
4% m YETERLI DEGILDI

e Renk-Dolgu (Adobe Illustrator programinda) konusunun sizin i¢in faydal oldugunu diisiiniiyor
musunuz?

O1I: Renk konusunu ayrintili bir sekilde islememistik. Benim acimdan faydali oldugu soylenemez.
02: Renkler ile alakali sadece Tiirk Bayragimin Cmyk kodlarini 6grenmistik. Faydali degildi.
03: Programda Tiirk bayrag: ¢izmistik ve kirimizi rengi ve o rengin kodunu 6grenmistik. Faydali
degildi.

04: Renk konusunda derin bir bilgiye hdkim oldugumu diisiinmiiyorum...

05: Renk konusu benim igin faydal degildi.

06: Faydali bir konu degildi. Yetersizdi...

O7: Gradient yapmakta hala zorlaniyorum. Benim igin faydali degildi.

08: Benim agimdan faydalyd..

09: Programi karistirarak yapabilirim. Faydaliyd:.

010: Renk skalasim agtiktan sonra dilediginim rengi sectim ve kullandim benim icin faydaliydh.
O11: Tasarimda hangi rengi kullanacagima karar veremiyordum. Faydali degildi.

O012: Benim agimdan faydali bir konu degildi.

O13: Renk secimi konusunda is yerinde bile zorlaniyorum. Bilgi eksikligi var. Faydali degildi.
O14: Benim a¢imdan faydali degildi.

42


https://www.adobe.com/tr/products/illustrator.html

Nagz, Ziilali Mine ve Korucu Tasova, Nursan. “Meslek Lisesi Mezunlarinda Bilgisayar Destekli Grafik Tasarim (BDGT) Dersinin Yeterlilii”. ulakbilge. 68 (2022 Ocak): s. 35-53. doi: 10.7816/ulakbilge-10-68-04

e Renk-Dolgu (Adobe Illustrator programinda) konusu icin 10 ders saati sizin icin yeterli mi?

e  Goriintii Diizenleme Programi (Adobe Photoshop) konusunun sizin i¢in faydah oldugunu diisiiniiyor
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YET}::RL?
DEGILDi ® YETERLI DEGILDI

79%

musunuz?

O1: Adobe Illustrator programina gore ¢ok farkl gelmisti bana. Faydal degildi benim icin.
02: Layer kisminda ¢ok zorlanmistim piksel ile vektor ayrimini yapmak bana zor gelmisti. Yeni
yeni bu ayrimi yapabiliyorum daha is yeri sayesinde
03: Benim icin yeterli ve faydali bir konu degildi.
04: Birikim deneme ve yanilma gerektiren pratik yaparak égrenilmesi gerekirdi faydali degildi.
05: Cok iizerine durdugumuz bir konu olmamisti faydal degildi haliyle en iyi bildigim sey netten
mockup indirip onu Ps de uygulamakt:.
06: Photoshop ¢ok zor, faydal degildi maalesef...
O7: Photoshop programini ayrintili olarak 6grenmedik. Faydali degildi.
08: Photoshop programini konusu geldiginde sozlii olarak bahsetmistik herhangi bir uygulama
yapmanugtik. Faydali degildi.
09: Zaman kalmamist: 6grenememistik diye hatirliyorum. Faydali degildi.
010: Uzerinde durdugumuz bir konu olmadigi icin faydali degildi.
O11: Benim a¢imdan faydal bir konu degildi.
O12: Faydali ve yeterli degildi.
O13: Bilgi ve 6grenim eksikligi vard faydal degildi.
O14: Faydal: degildi.
e  Goriintii Diizenleme Programi (Adobe Photoshop) konusu icin 20 ders saati sizin icin yeterli mi?

e Renk konusunun sizin i¢in faydah oldugunu diisiinityor musunuz?
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DEGILDI
100%

O1: Dogru rengi segmek benim igin bash basina sorundu. Siyah beyazken daha iyi duruyor gibi
geliyordu bana. Renk verince tiim biiyii kagiyor gibi... hangi rengi nasil kullanmam konusunda
biraz bocaliyordum. Derslerde renk konusunu ayrintili bir sekilde islemedigimiz i¢in bu
sorunlart yasadigimi diisiiniiyorum... Benim i¢in faydali degildi.

02: iki rengi bir arada kullanirken hangi rengi kullanacagimi bilmiyordum égrenmedigim seyi
uygulayabilirdim ki benim aguimdan renk konusu yeterli degildi.
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03: Rengin psikolojik etkilerini okumustum internette o bilgiler ile tasarim yapmaya
calwzyordum ama derste renk konusu hakkinda bir sey igslemedik diye hatirlyyorum...

04: Gegen senelerde ¢izim derslerinde gordiigiimiiz kadar biliyordum renk konusunu, oradaki
bilgilerimle renk konusunu halletmeye ¢alistim derste konu olarak anlatilmamusti kisaca benim
icimde faydali degildi.

05: Faydali degildi. Renk olarak ayri bir konuya deginilmemisti sadece programda bayrak
kodlarinin renginden bahsetmistik...

06: Konu olarak islenmemisti o yiizden faydali degildi.

O7: Bence faydali degildi yaptigimiz tasarima uygun dogru rengi se¢cmek ¢ok énemli bizim
swnif¢a genel olarak zorlandigimiz konuydu.

08: Tasarumi yaptiktan sonra renk konusunda ciddi sikinti yasiyordum bu konu ayrintili olarak
islenmedi faydali degildi.

09: Konuyu dogru diiriist islememistik bile... Faydali degildi.

010: Renk konunu okulda ders olarak degil internetten bakarak 6grenmistim. Faydali degildi.
O11: Benim eksik oldugum bir konuydu faydali degildi...

O12: Klasik olan, genelde uygulanmus renkleri uyguluyordum bende faydali degildi...

O13: Benim icin faydali degildi.

O14: Faydali degildi.

Renk konusu icin 10 ders saati sizin icin yeterli mi?
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Takvim konusunun sizin i¢in faydah oldugunu diisiinityor musunuz?

OI: Bu konuyu neden var hala anlamis degilim. Piyasada asla béyle bir is gelmedi bana,
gereksizdi. Faydali degildi.

02: Giiniimiizde masa takvimi yaptiran firma sayisi yok denecek kadar az bunu tasarlamakta
tasarlamayr ogrenmekte benim icin faydali olacagini diigtinmiiyorum.

03: Faydali degildi. Bana bir katki saglamamist.

04: Takvime artik telefondan ya da bilgisayardan bakiyoruz takvim konusu bash basina faydal
degil bence.

05: Bu konu yerine bizler i¢in ¢ok daha yararly bir konu olsa daha iyi olurdu diye diisiiniiyorum.
06: Faydali oldugunu kesinlikle diisiinmiiyorum aksine bence ¢ok gereksiz bir konu...

O7: Fayda saglayacak bir konu degil zaman kaybi... Faydal degildi.

08: Gereksiz bilgi oldugunu diisiiniiyorum... Faydal degildi.

09: Mesleki anlamda bir katkist yok. Faydali degildi.

010: Asla is yerinde takvime dair bir is gelmedi. Faydal degildi.

O11: Neden bu dersi miifredata koyarlar ki bence bizler i¢in bir artisi yok. Faydali degildi.
O12: Bu konuya aywdigimiz vakti ¢ok daha baska sekilde degerlendirebilirdik diye
diistiniiyorum ... Faydali degildi.

013: O kadar konunun arasinda gerekli oldugunu diisiinmiiyorum bu konunun. Faydal degildi.
O14: Takvim konusu yerine ¢ok daha baska bir konuyu 6grenebilirdik daha etkili olurdu bizim
icin... Faydali degildi.

Takvim konusu i¢in 20 ders saati sizin icin yeterli mi?
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e Brosiir Tasarimi konusunun sizin i¢in faydal oldugunu diisiiniityor musunuz?

O1I: Katlamali oldugu icin zorlanmistim. Benim agimdan ¢ok faydali gectigi séylenemezdi.
02: Resim yerlestirme konusunda eksikliklerim vard: faydali degildi.
03: Benim agimdan faydali bir konuydu.
04: Davetiye ile arasindaki farkl karistirip durmustum yazilari gérseli bir arada etkili
kullanmamustim benim igin faydali bir konu degildi.
05: Program bilgimin eksikleri yiiziinden faydali olmamisti benim ag¢imdan.
06: Faydalydi da divemem faydasizda ben yavas kalmistim uygulama konusunda hizli
degildim...
O7: Benim agcimdan faydali bir konuydu. Grafik Tasarim i¢in 6nemli konulardan biri oldugunu
diigiiniiyorum.
08: Benim icin konu olarak faydaliyd: ama matbaada ¢ikti alirken ¢ok zorlanmistim. Konunun
matbaa boyutu diistiniilmemisti o yiizden faydali degildi... Eksikti.
09: Reklamin en yaygin yolu giiniimiizde o yiizden ¢ok daha verimli olarak islenebilirdi. Benim
a¢imdan faydali degildi.
010: Faydali bir konu, daha ok iizerine durulmas: gerekirdi. Faydali degildi.
O11: Cok daha fazla cesit goérmek, daha ¢ok sey 6grenmek isterdim. Faydali degildi benim
acimdan.
O12: Bence faydalydi...
O13: Teorik olarak yeterli degildi ama konu olarak kendi ¢abalarimla tasarim yapmistim. Benim
ac¢imdan faydalr bir konuydu.
O14: Brogiir benim icin logo kadar zorlayiciyd...

e Brosiir Tasarimi konusu i¢cin 30 ders saati sizin icin yeterli mi?
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e Afis Tasarimi konusunun sizin i¢in faydal oldugunu diisiiniiyor musunuz?
O1: Benim agimdan faydaliyd..
02: Uygulamada zorlansam da faydaliydi.
03: Faydal oldugunu diisiiniiyorum.
O04: Konuyu anladim ama uygulama konusunda zorlansam da faydaliydh.
05: Faydaliydh.
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06: Faydaliyd..
O7: Benim agimdan faydasizdi. Siire olarak.
08: Afis konusunun ¢ok cesidi var biz hepsini uygulayamadik. Faydali degildi.
09: Cok daha faydali olabilirdi.
010: Konu faydaliyd: ama benim kendimi ¢ok daha fazla gelistirmem gerekiyor.
O11: Benim agimdan faydaliydi.
012: Uygulamada ve pratik agisindan zorlansam da faydaliydi. Anlamistim konuyu.
O013: Pratik olarak ¢ok zayifitk konularin siirekli iist iiste gelmesinden benim ag¢imdan faydal
degildi.
014: Faydaliyd:.
e  Afis Tasarimi konusu i¢in 30 ders saati sizin i¢in yeterli mi?
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o Kitap Kapag Tasarimi konusunun sizin i¢in faydah oldugunu diisiiniiyor musunuz?
O1: Sevdigim romamn kapagim yapmistim sanirsam suf sevdigim seyi yapiyorum diye bana
faydali gelmisti...
02: Siire sikintisi yasamistim ve fayda géremedim ben.
03: Ben o derste degildim. Faydal degildi o yiizden...
04: Yazi ve resim yerlestirme konusunda sorun yasamistim faydal degildi.
05: Faydal: oldugunu diisiiniiyorum.
06: Benim icin faydaliyd:.
O7: Faydaliyd.
O08: Benim icin faydaliydi.
09: Faydal oldugunu diisiiniiyorum.
010: Zorlanmadim. Faydaliydi ama siire olarak sikinti yasadim.
O11: Benim i¢in faydaliydi.
012: Faydali oldugunu diisiiniiyorum. Ama sikistirilmus bir sekilde 6grenmistik zaman konunda
stkintilarimiz vard.
013: Benim i¢in faydaliydi.
O014: Siireyi diisiinmezsek faydaliyd.
e Kitap Kapag Tasarimi konusu icin 10 ders saati sizin icin yeterli mi?
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e Bilgisayarda Resim isleme Programiyla (Adobe Photoshop) Kapak Tasarimi konusunun sizin i¢in
faydah oldugunu diisiiniiyor musunuz?

O1I: Boyle bir konuyu islemedik.
02: Bu konuya ge¢medik.
03: Kitap kapag konusunu 6grenmedik.
04: Bu konuyu Photoshopta ogrenmedik.
05: Bir bilgim yok bu konu hakkinda maalesef...
06: Programda yapmamistik. Bilmedigim bir konu.
O7: Faydali degildi.
08: Gormedigimiz bir konuydu.
09: Fayda saglamad.
010: Faydasizd:.
Ol1: Faydali degildi.
O012: Bence de faydali degildi.
013: Benim ag¢imdan faydal degildi.
O014: Faydali degildi.
e Bilgisayarda Resim isleme Programiyla (Adobe Photoshop) Kapak Tasarimi konusu icin 10 ders saati
sizin icin yeterli mi?
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e Baskiya is Gonderirken Dikkat Edilecek Noktalar konusunun sizin icin faydah oldugunu diisiiniiyor
musunuz?

O1: Boyle bir dersi ayrica islememistik. Faydali degildi.

02: Deneme ¢iktist alarak kendim yapmistim ...

03: Boyle bir konu ayrintili olarak islenmedi diye hatirlyyorum.

04: Baski konusunda ve sayfa sayilar: konusunda sorun yasiyordum. Ger¢i bunun sikintisini is
hayatinda ¢ok gordiim hala da gérmeye devam ediyorum. Faydali degildi...

05: Matbaada ¢alisan Grafikerlerden yardim aliyordum genelde benim ¢ok hakim olmadigim
ve dgrenemedigim bir konuydu benim igin faydali oldugu séylenemez.

06: Tam kavrayabildigim bir konu degil faydal degildi.

O7: Asla faydali oldugunu diisiinmiiyorum. Matbaada 3 kere ¢ikti aldigimi biliyorum. Kesim
payim yanlis oluyordu yazilarim ters ¢ikiyordu... Benim agimdan faydalr degildi.

08: Siifca yasadigimiz sorun buydu. Asla faydali oldugunu diisiinmiiyorum.

09: Defalarca matbaaya gittigimi hatirliyorum. Faydali bir konu degildi.

O010: Ayri bir ders olarak gérsek anca anlardik faydali degildi benim igin...

O11: Bizler sadece tasarim yapan kisiler gibi goziiksek de aslinda ¢ok 6nemli konu baski konusu.
Faydali degildi.

012: Faydali oldugunu diistinmiiyorum. Baski isi baska bir mantikta ilerliyor.

O013: Detaylandirmalart fazla teorik olarak egitim almak isterdim, faydali oldugunu
diisiinmiiyorum.

O014: Faydali oldugunu diisiinmiiyorum. Baski alirken ¢ok zorlanmistim.
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e Baskiya is Gonderirken Dikkat Edilecek Noktalar konusu icin 10 ders saati sizin icin yeterli mi?

2. odak grup goriismesi 12.05.2021 Carsamba giinii saat giinii saat 17:00 ile 19:00 arasinda Zoom baglantisi

YETERLIYD
i
0%
®m YETERLIYDI
YETERLI L
DECILDI m YETERLI DEGILDI

100%

tizerinden gergeklesmistir. Gorlisme 3 oturum seklinde; her bir oturum siiresi 40 dakika olacak sekilde
gerceklesmistir. Goriisme siiresi boyunca mezun 6grencilere sorularin yaniti i¢in esit konusma siiresi verilmistir.
“Meslek Lisesi Mezunlarinda (Bdgt) Dersinin Yeterliligi” isimli aragtirmanm bu bdliimiinde,
12.05.2021Carsamba saat 17:00 ile 19:00 arasinda Zoom baglantisi iizerinden gerceklesen 2. odak grup goriismesi
araciligiyla veri toplama islemi sonrasi elde edilen veriler iizerinden yapilan analizler yardimiyla olusturulan
bulgular agagida verilmistir.

2.0dak Grup Goriismesi:
e Yiyecek icecek sektorii icin tasarim yapiyor olsaydimiz rengi neye gore secerdiniz?

O1I: Klasikten uzak géziin asina olmadigi bir renk kullanirdim. Dikkat cekmeyi hedeflerdim, mor
rengini ¢ok seviyorum... Mor rengini kullanirdim biiyiik ihtimalle ama daha farkl fosforlu bir
mor kullanirdim ¢ok daha fazla dikkat ¢cekmesi igin...

02: Eger yiyecek olarak tavuk doner ya da et doner ile ilgili bir sey yapsaydim kurmizi rengini
kullanwrdim, ateste pistigi i¢in ve sicak oldugunun mesajini vermek igin tasarimda kirmizi rengi
secerdim... Déner haricinde ise baska ¢esitli firmalara tasarim yapryor olsaydim kirmizinin
yanina mavi rengi de kullanmayt tercih ederdim... Mavi ve kirmizinin birbirine uyumlu iki renk
oldugunu diigiiniiyorum ¢tinkii.

03: Genel olarak kirmizi ve sart rengi secerdim... Her yemek bana pizzay cagristirtyor, o
yiizden kagarin rengi ve salcanin rengi birbirine ¢ok yakisiyor o yiizden o iki rengi kullanirdim...
04: Gergekgi bir renk secerdim mesela cigkdfteden 6rnek verecek olursam ¢igkofiede iki renk
baskin onlar ise ¢igkofte kirmizi ve marulun yesilligi... Yani tasarlanmamu istenilen iiriiniin ana
malzemesi ne ise gercgekgi olsun diye rengi ona gore secerdim. Cok amach bir firma ise o zaman
sade renkleri secerdim.

05: Ya tam koyu renkler kullanirdim ya da tam tersi acik renler kullanirdim.

06: Yemeklerdeki sicakhg hissettirmek igin kirmizi rengi kullanirdim ya da agik renkler
kullanmay: tercih ederdim.

O7: Kirmizi rengi secerdim insanda aclik hissi uyandirdigu icin...

08: Sari ya da turuncu renklerini secerdim sicak renklerin miisterileri cekecegini diisiiniiyorum.
09: Yesil ya da mavi rengi segerdim daha fresh durdugu icin...

010: Kirmizi, sari, turuncu rengi secerdim. Sicak ve canli bir etki yaratmak igin.

O11: Mavi rengi segerdim. Ciinkii en sevdigim renk.

012: Istah acacagi icin ve cok sevdigim icin turuncu rengini se¢erdim.

O013: Kirnuzi rengini tercih ederdim. Dikkat ¢ekecegini diisiiniiyorum.

014: Neon ve ¢carpici renkleri secerdim miisteri cekebilmek adina.

¢ Yiyecek icecek sektorii icin tasarim yapiyor olsaydimz tipografik olarak nelere dikkat ederdiniz?

O1: Turnakli fontlarin kozmetik iiriinlerini cagristirdigini diisiindiigiim i¢in ben tasarimimda
tirnaksiz bir yazi tipi secerdim bir de tirnaksiz fontlar bana daha yakin daha samimi geliyor o
yiizden kesinlikle tirnaksiz bir font kullanmaya dikkat ederdim.

02: Daha ince bir font kullanirdim temiz durmasini isterdim.

03: Degisik bir seyler denerdim bence ¢ilgin bir font daha dikkat cekerdi.
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04: Biiyiik harfler kullanirdim... Baskin dursun diye kalin ve tirnakli bir font secmeye dikkat
ederdim.

05: Sade yaln durmas igin ince bir yazi karakteri secerdim. Tirnaksiz bir font ozellikle,
kalabalik bir gériintiiyii tercih etmezdim, kullanmazdim ...

06: Daha boyle el yazisi eski donemi cagristiran bir font kullanmay: tercih ederdim... Firmanin
koklii bir firma oldugu hissini vermek igin...

O7: Ne ¢ok kalin ne de ¢ok ince orta formda bir yazi tipi secerdim. Ilgi ceksin isterdim.

08: El yazisi fontu secerdim. Kalin bir el yazisi dikkat cekmek icin biiyiik kullanirdim.

09: Kalin ve biiyiik bir yazi tipi secerdim, bakinca dikkat ¢ekmesi igin...

010: Yazi tipinin miisteri ¢ekebilmesi icin kalin bir font kullanirdim...

O11: Tirnakli bir font tercih ederdim bence tirnakli fontlar daha fazla dikkat ceker ...

O12: Biiyiik puntolu bir yazi tipi secerdim en uzak noktadan bile gériinmesi icin...

O013: El yazisi bana eskiyi hatirlatiyor koklii bir firma oldugumuzu vurgulamak icin el yazisi
fontunu kullanmay: tercih ederdim.

O14: Kalin ve tirnakli bir font tercih ederdim baskin dursun diye...

e Kurumsal bir firmaya kimlik tasarhyor olsaydiniz rengi neye gore secerdiniz? (Ornegin yeni
kurulacak bir bankanin kurumsal kimlik tasarimi)

O1I: Ilk olarak bankamin isminin analizini yapmaya ¢alisirdim kafamda ben bazi kelimelerin
cagristirdigi renklerin oldugu diisiiniiyorum... Ornegin ask denince akla kirimizi rengin gelmesi
gibi... Yeni kurulacak bankanin rengini ise bankanmin isminin bende uyandirdigi etkiye gore
secerdim...

02: Daha giiven veren renkleri secmeyi tercih ederdim. Ornek verecek olursam yesil rengi
kullanirdim, mavi rengi kullanabilirdim.

03: Mavi ya da Yesil rengi kullanmay tercih ederdim bende ¢iinkii genel olarak ¢evremizdeki
giincel bankalarin renk segimlerine bakacak olursam onlar da hep mavi ya da yesil rengi tercih
ettiklerini goriiyorum bir goz asinaligi var bence...

04: Koyu renkler kullanmay: tercih ederdim. Gri, siyah, lacivert gibi ciddilik katmak isterdim...
Biraz da banka renklerini alisila gelmislikten kurtulmak adina bu se¢imi yapardim.

05: Genel olarak giiniimiizde banka renkleri kirmizi, mavi, yesil renkleri kullanilmakta ben bu
durumun aksine dikkat ¢eken bir banka olmas icin koyu renkleri secerdim siyah ya da grinin
tonlart olabilir... Klasikten ulagmak igin bu renkleri kullanmayi tercih ederdim.

06: Siyah ve kirimizi renginin biitiinliigiinii her zaman sevmisimdir ve bence bankada da siyah
ve kirmizi rengi gercekten giizel ve asil olur, ilgi ¢eker... Sadeligin asaleti olur.

O7: Mavi rengi secerdim giiven duygusu kattigin diisiiniiyorum.

08: Parayr ammsattigi icin yesil rengini secerdim.

09: Siyah rengini secerdim ciddiyet verdigini diisiiniiyorum.

010: Acik renkleri kullanirdim mavi ve yesil tonlart gibi tonlarin insana giiven verdigini
diistintiyorum.

Ol11: Koyu mavi, koyu yesil ya da bordo tonlarim kullanirdim. Koyu renklerin bir agirhig
oldugunu diigiiniiyorum.

O12: Alisilmis renklerin disgina ¢ikmayr isterdim mor rengi kullanirdim... Bence mor rengi
zihinsel olarak ¢ok giiclii seyler ¢agristiriyor ...

O13: Pembe rengi kullanirdim ¢ok daha masum ve farklilik yaratacagini diisiiniiyorum.

O14: 2 renk kullanirdim biri mutlaka siyah olurdu. Siyah asaletin rengidir benim icin.

e Kurumsal bir firmaya kimlik tasarliyor olsaydiniz tipografik olarak nelere dikkat ederdiniz
(6rnegin yeni kurulacak bir bankanin kurumsal kimlik tasarimi)

O1: Daha yahn ve sade bir yazi tipi secmeye dikkat ederdim.

02: Okunakli bir font segerdim, tirnaksiz olabilir mesela... Herkesin okuyabilmesi énemli bir
durum yani sonugta banka bu insanlar okuyup anlamadigi bir evraka nasil imza atsinlar ki.
03: Bende okunakli bir yazi fontu secerdim insanlarin gozlerini zorlamamak adina.

04: Ben diiz bir yazi fontu segerdim ve sadelikten yana olurdum 65 yas iistii emeklisini cekmek
icin bankaya gelen amcalarimizi ve teyzelerimizi diisiinecek olursam...

O05: Tirnakl: bir font tercih ederdim bende ¢iinkii tirnakli fontun ¢ok daha fazla ilgi cekecegini
diistintiyorum.
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06: Ben fontu ne ¢ok sade ne ¢ok abarti tercih ederdim yani soyle ki, eski el yazisi tipinde bir
font tercih ederdim. Okunaklik bozulmasin ama el yazisi olsun ¢iinkii su an ilkdgretimdeki
kardeglerimiz el yazisimi gérmiiyorlar el yazisi ile okurken zorlaniyorlar eskiyi, éziimiizii,
benligimizi yasatmak adina kullanirdim.

O7: Daha ince ve tirnaksiz bir font kullanirdim. Resmilik hissi vermesi i¢in.

08: Ince ve genis bir font secerdim yasl miisterilerin de ¢ok rahathkla goriip okuyabilmeleri
igin.

09: Tirnakli bir font kullanirdim bence tirnakl bir font resmiyet ve ciddiyet hissi uyandiriyor...
010: Tirnakli ama ince bir font kullanmay: tercih ederdim...

O11: Sade minimal bir yazi tipi kullanmay: tercih ederdim tasarim agisindan stk durmast igin...
012: Goze giizel ve dolgun gelmesi icin biiyiik, kalin, tirnaksiz bir yazi tipi kullanirdim.

O013: Tipografik olarak ince diiz sade secerdim bence énemli olan yazi tipi degil banka kadar
kurumsal bir firma oldugu igin...

O14: Ciddi bir font kullanirdim orta kalinlikta ve tirnaksiz bir font segerdim...

e Bilgisayar destekli grafik tasarim (bdgt) dersinde 6grendiginiz renk ve tipografi konusu sizin
tasarimlarinizi ne yonde degistirdi ve gelistirdi?

OI: BDGT dersi siiresince renk ve tipografi konusunu tasarimlarimizi degistivecek ve
gelistirecek boyutta 6grenmedigimiz igin su boyutta soyle degistirdi diye bir ciimle kuramiyorum
su anda ne yazik ki.

02: Eger yeterli derece tipografi ve renk konusuna hékim olabilseydik tasarimlarimizda
etkisinin fazla olacagini diigiintiyorum ama bir etkisi oldugunu soyleyemem.

03: Logo ya da baska bir tasarim yaptigimda tipografi ya da renk olarak hangisini
kullanacagim diye bocalayp zaman kaybetmeseydim benim agimdan gercekten cok etkili ve
faydalr olurdu ama ben bu konularin tasarimlarimi ne gelistirdigini ne de degistirdigini
diistiniiyorum.

04: Benim acimdan bu konular gelisme ve degisme saglamamusti.

05: Ogrenilmeyen ve pratik yapilmayan seyler iizerinde basar: saglanmaz. Benim a¢imdan
basarisiz bir durum bu iki konu. Gelistirme de yok degistirme de yok...

06: Renk ve tipografi konusu benim tasarimlarimda bir gelisme saglamamust:.

O7: Rengi hala neye gire sececegimi is hayatinda bile zorlanmistim bu da demek oluyor ki
benim a¢imdan bir gelisme saglanamamus...

08: Tipografi her tasarim icin birinci etken, renkte keza dyle hem uyarict hem etkileyici bir etkisi
olmasina ragmen bu iki konu iizerinde yeterli kadar gelistigimizi diisiinmiiyorum...

09: Iki konu da tasarimin ahengi ama ¢ok etkili degildi beni ¢ok gelistirmedi.

010: Yakin zamanlarda dis¢i logosu yaptim ve hala font ve renk se¢imi olarak bocaladigim
gordiim degistirmemig ve gelistirmemis beni...

O11: Renk ve Tipografi konusu ne kadar birbirinden bagimsizmis gibi goriinse de birbirine bagh
konular... Onemleri biiyiik, etkileri fazla... Bu kadar énemli olan konunun énemle dgretilmesi
ve planlanasi gerekirdi diye diisiiniiyorum belki boyle olsaydr bizim icin her sey daha etkili
olurdu...

O12: Tasarim yaparken renk ve tipografiyi dogru kullanabildim mi acaba diye ¢ok celiskiye
diisiiyorum. Bu durum almis oldugum egitimin yeterli olmadigini gésteriyor ...

O13: Daha detayli bir sekilde 6grenebilseydik ¢ok fazla yonde degistirirdi ve gelistirirdi...
O14: Hi¢ bilmeyen birine gore tabi ki gelistirdi ve degistirdi ama bu gelisim ve degisim piyasa
da yer edebilecek kadar donanimli degil ...

Sonuc¢

Son yillarda niifusun her gecen giin giderek artmasi, sehirlerin kalabaliklagsmast, iiretimin ve tiiketimin
de paralel sekilde artmasi, zamanin da insanlik i¢in en degerli unsurlardan biri haline gelmesine yol agmaktadir.
Iletisime duyulan ihtiyag ve iletisim i¢in harcanan zaman da ge¢mis dénemlere gore artmaya baslamaktadir.
Tletisimdeki her gecen giin artan bu ihtiyacin karsilanmasinda ¢ok biiyiik rol {istlenen grafik tasarimin, giiniimiizde
onemi ayni dogrultuda artmistir. Afis tasarimi, dergi, kitap, katalog tasarimi ve brosiir tasarimi gibi iki boyutlu
kurumsal kimlik tasarimlari; bilgilendirme grafiginde ve ¢evre mimarisinde ise ii¢ boyutlu {iriinler giiniimiizde
yaygin bir sekilde kullanilmaya devam etmektedir. Teknolojinin yasantimiza getirdigi internet ve iginde
bulundugumuz internet ¢agi, bilgisayar, tabletler, cep telefonlari, internet siteleri bunlarin yazilim ve ara yiiz
tasarimlar,, web tasarimlari, hareketli olarak stiidyoda tasarlanan film ve reklam jeneriklerine kadar
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sayamayacagimiz daha bir¢ok alanda farkli grafik tasarim iirtinleriyle giinliik yasantimizda sik¢a karsilasiyoruz.
Bu tiriinlerin sik¢a kullaniliyor olunmasi, grafik tasarima olan ihtiyacin ve énemin de dnemli bir gdstergesidir.
Dolayist ile bu ¢alismada grafik tasarimin, grafik tasarim meslegini yapmak isteyen ve bunun igin grafik tasarim
egitimini (lise) tamamlamis ve mezun olmus 6grencilerin BDGT dersi ve derse iliskin bilgi diizeylerinin ve
mesleki kazanimlarimin degerlendirilmesi ve analiz edilmesi amag edinilmistir.

“Sanatta oldugu gibi teknolojide de yaraticilik vardir, ama bu yaraticilik insan yasantilarma fayda
saglayacak sekilde mantikli ve verimli bir sekilde olusturulmustur. Bu nedenle sanat ve teknoloji, tasarimlara form
ve estetik goriinim kazandirma asamasinda paydas olurlar. Bu anlamda ne sanat1 teknolojiden ne de teknolojiyi
sanattan ayirmak miimkiindiir” (Tepecik, Eyiol ve Arslan, 2005). Dolayist ile sanat ve grafik tasarim ile bilgisayar
destekli egitim ¢agin gerekliliklerine uygun, ¢ok yonlii, gelecege yonelik, yenilik¢i ve piyasa odakli olmalidir.
Diger bir deyisle, grafik tasarimda bireylerin nitelikli egitim alip grafikerlik meslegini yapabilmeleri i¢in teknoloji
ile sanat, grafik tasarim egitiminin ¢ok amagli, dgretici ve yonlendirici olmasi, grafik tasarim egitimi goren
ogrencileri dogrudan etkilemektedir.

Elde ettigimiz odak grup goriismesi verilerine gore Bilgisayar Destekli Grafik Tasarim (BDGT) dersinin
donanimli bir grafiker / operatdr veya ara eleman mezun etmek i¢in yeterli diizeyde bir ders olmadigi, konularinin
miifredatta sikistirilmis az bir yer kapladigi ve siire konusunda birtakim problemler yasandigi goriilmektedir.
Ogrenim sirasinda yasanan bilgi ve zaman eksiklikleri dogrultusunda mezuniyetten sonra, dgrencilerin karsisina
¢ikan, renk ve tipografi konularinin bilgi diizeylerinin gerek is bulma gerekse mevcut isyerinde birikimini
kullanma noktasinda yetersizlikler ve birtakim aksakliklar yasamasia sebep olmaktadir ve mezun 6grenciler
ogrendiklerini uygulamaya dokme konusunda eksiklikler yasamaktadirlar.

Istanbul ili, Bagcilar Ilgesinde bulunan bir Mesleki ve Teknik Anadolu Lisesinde dgrenciler tam giin, tam
yil haftada 43 saat kiiltiir ve meslek dersleri gormektedirler. 2019-2020 egitim 6gretim yilinda Mesleki ve Teknik
Anadolu Lisesinde 1 adet BDGT at6lyesi bulunmaktadir. Bilgisayar Destekli Grafik Tasarim dersi haftada 11 saat
olarak uygulanmaktadir. BDGT dersi goren 39 6grenci bulunmaktadir ve BDGT atélyesinde 24 adet bilgisayar
bulunmaktadir. Bilgisayar Destekli Grafik Tasarim Atélyesinin sayisiin ve bilgisayarlarin arttirilmasi
gerekmektedir.

Grafik tasarim &grencilerinin (mezun) odak goriismelerdeki ifadeleri incelendiginde, dersin uygulama
kisminda, her 6grenci i¢in bir adet bilgisayar olmadigi ve teknik yetersizliklerin 6grenmeyi zorlagtirdigi ve
ogrenim kalitesinin diigmesinde roliiniin olabilecegi sonucuna ulasilmigtir. Dersin mesleki gelisim i¢in 6énemli
etkilerinin oldugu, miifredatta yer almasindan memnun olduklari, ¢ok ¢esitli konularin oldugu ancak zaman
azligmdan dolay1 6grenme ve algilamada giigliik cektikleri ifade edilmistir. Ek olarak, renk ve tipografi
konularinin mesleki gelisimi arttirmasi agisindan yeterli olmadigi; 6grenim ve bilgi birikimi saglamada bu
konulara daha fazla zaman ayirilmasi ve igeriginin genisletilmesine gereksinim oldugu goriilmektedir. BDGT
dersleri dgrenciler i¢in planlananin aksine; diger bir deyigle dersin ¢iktilarini saglamada yeterli olmadig:
sOylenebilir.

Derslerden yeterli verimin alinamamasi dolayistyla, mezunlarin gerek is bulma gerekse mevcut is yerinde
bilgi birikimini kullanma agamasinda yetersizliklerin oldugu goriilmektedir. Mezunlarin gerek is bulma gerekse
mevcut ig yerinde bilgi birikimini kullanma agsamasinda yetersizlikler ve birtakim aksakliklar yasamalarinin
onlenmesi i¢in benzer uygulamali derslerin miifredattaki yerinin genigletilmesinin yararli olacagi
diisiiniilmektedir. Sonug olarak; BDGT dersi alarak mezun olan 6grenciler yeterli diizeyde kazanim saglamadig,
ogrencilerin donanimli bir sekilde mezun olabilmeleri i¢in daha fazla gelistirilme ve ders i¢eriklerinin ve uygulama
stirecinin titizlikle incelenmesi ve revize edilmesine gereksinim oldugu diisiiniilmektedir.

Bu dogrultuda, her egitim 6gretim doneminin baslangicinda ve sonunda grafik tasarim boliimii ziimre 6gretmenleri
bir araya gelerek BDGT dersi i¢in donem igerisinde yapilabilecek etkinlikleri ve yapilmis olan etkinlikleri
ogrencilerin mesleki gelisimleri i¢in yeterli seviyede olup olmadig1 degerlendirilmelidir. Ek olarak,

e MEB onciiliigiinde 6gretmenler i¢in uygun bir zamanda (seminer donemlerinde) BDGT dersi igin egitimin
ve dersin kalitesini arttirmaya yonelik ¢esitli programlar diizenlenmelidir ve bu egitim dogrultusunda 6rnek
uygulamalar yaptiriimalidir.

e Bu programlarda BDGT dersi i¢in giincel tasarimlar, sanatsal yaklasimlar, ders i¢i arag-gere¢ ve
malzemelerin kullanim1 gibi konularin iizerinde durulmalidir.

e BDGT dersinin yillik plan1 giincellenmelidir. Miifredatta yer alan konularin haftalik siireleri ders konusuna
gore giincellenmelidir.
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BDGT dersi sadece 11. sinifta goriilen bir ders olmamalidir. BDGT dersi 10. sinifta baglamalidir ve 11.
smifta da kadar devam etmelidir, grafik tasarim i¢in énemli kazanimlarin edinildigi bu derste; dgretilmesi
hedeflenen Adobe Photoshop ve Adobe Illustrator programlari bir ders yilina sigdirilmamalidir.

Mesleki programlar ayrintili bir sekilde &gretilmelidir, dgrencilere piyasaya yodnelik birgok tasarim
yaptirilmalidir ve bu ders donanimli bir grafiker / operatdr veya ara eleman mezun etmek igin, 2 ders yili (4
donem) seklinde planlanmalidir.

Egitimin verimli olabilmesi i¢in her 6grencinin bir bilgisayariin olmasina iliskin kosullar saglanmalidir.

BDGT dersi 6grencilerin meslekleri icin nem tagtyan programlari1 6grenebilme ve bu programlar ile tasarim
yapabilme becerisinin kazanildig1 bir ders olmalidir.

Grafik tasarim icin hayati 6nem tasiyan konularin basinda gelen renk ve tipografi konularin iizerine
durulmalidir.

Renk bilgisi ve Tipografi konulart BDGT ders modiilii igerisinde birkag¢ konu olarak degil de grafik tasarim
boliimii bulunan tiim liselerde ayr1 bir ders olarak miifredatta yerini almalidir.

BDGT dersini alan 6grencileri diinyada olup biten tasarimlari takip etmeye tesvik etmek, tipografi ve renk
calismalarini goériip goézlerinin basarili tasarimlara aligmasini saglamak ve bu aliskanligi tasarimlarinda
uygulayabilmeleri i¢in, okul ziimre Ogretmenleri tarafindan; tipografi, renk ve genel grafik tasarim
kurallarina uygun tasarimlar siklikla yapmalar1 gerekmektedir.

Bunlara ek olarak 6grencilerin; sergilere ve belirli bagh grafik tasarim ile ilgili mesleki yonden gelisecekleri
tasarim yarigmalarina katilmalari, okul koridorlarinda BDGT dersi igerigine uygun grafik tasarim {iriinleri
tasarlamalari, 6rnegin; okul gazetesinin tasarimi, okul aylik-haftalik dergi tasarimi, egitim yilin1 kapsayan
mezuniyet katalogu, sosyal igerikli (¢evre, kotii aligkanliklar, uyulmasi gereken kurallar vb.) afisler
yaptirilarak okulun belirli basgh yerlerin de bu tasarimlarini sergilemeleri; kisa film, video ¢ekimi, okul
tanitim filmi, web sitesi vb. lirlinler yapilarak da BDGT dersi alan 6grencilerin hem mesleki gelisimlerini
saglamak hem de tasarim 6grencisinin farkliligin1 gosterebilir.
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Ulakbilge

QUALIFICATION OF THE COMPUTER AIDED
GRAPHIC DESIGN COURSE FOR VOCATIONAL HIGH
SCHOOL GRADUATES

Ziilali Mine Naz, Nursan Korucu Tasova

ABSTRACT

Graphic design is a discipline within the graphic arts that includes visual and communication elements. Graphic design education; In
the historical development process of graphic design, it is one of the fields of art education focused on raising qualified individuals
who have adopted the graphic design rules and understanding of art. The general purpose of this research; The aim of this study is to
investigate whether the Computer Aided Graphic Design (BDGT course, which is a course in graphic design education and is given in
vocational high schools today, is at a sufficient level for graduate students, according to the situations and opinions of graduates during
their employment. Today, for many high school students studying Graphic Design, the (BDGT) course is of professional importance.
After graduation, the level of color and typography knowledge faced by students causes inadequacies and some problems in terms of
finding a job and using their knowledge in the current workplace. This is important for this research. In this study; Among the basic
principles of Graphic Design, the place of color and typography subjects (BDGT) in the course, the course curriculum, the duration of
the subjects in the curriculum, and the adequacy of the subjects in the curriculum were examined. Focus group interview method,
which is one of the qualitative research methods, was used in the research. Sample; It is limited to 28 people who graduated from a
Vocational and Technical Anatolian High School in Istanbul Province, Bagcilar District, in the 2019-2020 academic year. As a result,
it was concluded that the students who graduated by taking the (BDGT) course could not achieve sufficient gains, and that the course
hours could be increased and made more efficient so that the students could graduate well-equipped.

Keywords: Graphic Design, Computer Aided Graphic design, Typography, Color, BDGT
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