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Ozet

Gorsel tasarim Ogeleri, herhangi bir gorsel tasarimdaki, ayristirilabilecek ve tanimlanabilecek bilesenlerdir. Bir
tasarimi olusturabilmek igin, ayni zamanda belli rehberlere gereksinim duyulmaktadir. Bu rehberler ise tasarim
ilkeleri olarak adlandirilmaktadir. Bu ilkeler, bir eserdeki objelerin diizenlenmesini, birbiriyle olan etkilesimini
etkilemektedir. Farkindalig1 yaratmak ve etkilesimin kontroliinii saglamak ise tasarimcinin ana amaglarindan
birisidir. Caligmanin yapi taglarini olusturan ve ¢ok ¢esitli ifade giigleri olan, bagka bir deyisle bir tasarim veya
sanat eseri yaratmak i¢in kullanilan unsurlara tasarim 6ge ve ilkeleri denir. Bu makalenin amaci, giiniimiizde
degisik kaynaklarda, kategoriler ve c¢esitler halinde karsimiza ¢ikmakta olan tasarim 6ge ve ilkelerini, kabul
gdrmiis en temel unsurlariyla ve akademik aslina uygun olarak baslik (basliklar) altinda toplamak, her birinin nigin
o6nemli oldugunu anlatmak ve varsa ilk ortaya konulduklari yillardan bugiine kadar ugramis olduklari degisiklikleri
belirtmektir. Giiniimiizde farkli kaynaklarda degisik basliklar altinda ayni ya da benzer ilkelerin agiklandigini
gorebilmekteyiz. Teorik ve metodolojik olarak duru bir anlatimla yola ¢ikilsa bile, kavranmasi ancak uygulama ile
miimkiin olabilen bu 6zelliklerin anlagilmasindaki olasi yanlslari dnlemek amaciyla ingilizce karsiliklar da not
disiilmiistiir. Tasarim 6ge ve ilkelerinin olusmasinda rol oynayan kisi ve okullar (ekoller) en 6nemli hatlari ile
derlenmis, birbirlerinden nasil etkilendikleri, tasarim ilke ve prensiplerinin olusumuna ne sekilde katkida
bulunduklart agiklanmaya ¢alisilmistir.
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Giris

Tasarim kelimesi Tirk Dil Kurumu Tarafindan “Bir sanat eserinin, yapinin veya teknik iriiniin ilk taslagi,
tasar ¢izim, dizayn” olarak tanimlanmaktadir (TDK, 2019). Yasamimizin en 6nemli bilesenlerinden birisi olan
tasarimi giinliik hayat i¢inde fark edemememize karsin, tizerimizdeki etkisi ¢ok anlamli ve degisken olmaktadir.

Bir tasarimi olusturabilmek ve farklilik sunabilmek igin, belli rehberlere gereksinim duyulmaktadir. Bu
rehberler tasarim ilkeleri olarak adlandirilmaktadir. Bu ilkeler, bir kompozisyon igindeki objelerin
diizenlenmesini, birbiriyle olan etkilesimini etkilemektedir. Farkindaligi yaratmak ve etkilesimin kontrolini
saglamak ise tasarimcinin ana amaglarindan birisidir. Bu ilke ve &geler, tasarimciya ve sanatgiya evrensel bir
rehber olmus, tasarinin olmazsa olmazi haline gelmistir. Plastik ve uygulamali sanatlarda iki boyutlu diizenleme,
kompozisyon olarak adlandirilmaktadir. Iyi bir tasarim, formiillerden ziyade, harekete gegirilen 6z sezi, duygu ve
farkinda olma durumu ile gerceklesmektedir (Oztuna, 2007:20).

Gorsel tasarim Ogeleri ve ilkeleri, uygulamasi yapilan gorsel sanatlar alaninin 6zelliklerine gore farklilik
gostermektedir. Gorsel tasarim Oge ve ilkelerinin kdkeni Japon sanat egitimi sistemine dayanir. Kolombiya
Universitesinden sanat ve tasarim egitimcisi Arthur Wesley Dow, Tokyo Giizel Sanatlar Akademisindeki
programlardan yararlanarak 1899 yilinda yazdig1 “Composition: A Series of Exercises in Art Structure for the Use
of Students and Teachers” adli kitabinda bu 6ge ve ilkeleri 6rnekler vererek tanimlamistir. Dow, kitabinda sanat
liretmenin, sezgiye, birikime, yetenege dayali 6ziinii bilmekle birlikte, bigimsel olarak sistematik bir ¢éziimleme
ve Ogretilebilirlik yolu gelistirme cabasi i¢ine girmistir. Bu bigimci goriiste, sanat¢t veya tasarimci iiretimi
sirasinda kontrol edilebilen dgeleri simetri, tekrar, biitiinlik vb olusturmak icin kompoze eder. Dow’un kitab1
bircok Amerikan sanat ve tasarim okulunda okutulmustur. Bir¢ok sanat ve tasarim egitimi programlart Dow
tarafindan gelistirilen kavramlar ile organize edilmislerdir. Coburn, Weber gibi inlii sanat¢ilar Dow’un 6grencisi
olmuslardir. Gorsel tasarim alanindaki her yeni yaklasimin degisik bir akim ya da iislup olarak ele alinmasina
karsin, bunlarin yararlandiklari ilkeler temelde aynidir. Bir insanin nasil gordiigii ve gorsel bilgiyi nasil anlamli
bir biitiine doniistiirdiigiinii aragtiran Gestalt psikoloji okulunun bu alanda elde ettigi sonuglar, tasarim ilkelerini
belirleyen baslica faktorler arasindadir. Buna gore; biitiin, onu olusturan pargalardan daha 6nemlidir (Becer, 2005:
64).mGestalt alg1 psikolojisi kavramlari, gorsel algilamada daha Once goéz ardi edilen birgok o6zelligi ortaya
koyarak farkli bir bakis acis1 getirmistir. (Tugal, 2012: 26).

Gestalt Kurami, 1912 yilinda, Max Wertheimer’in ¢aligmalari ile baslamistir. Kurt Koffka, Wolfgang Kohler
ve Kurt Lewin tarafindan gelistirilmistir. ikinci Diinya Savas1 dncesinde biiyiik bir ekonomik ve sosyal bunalim
olusmus, sanat ve tasarim egitimi bundan ¢ok etkilenmistir. 12 Nisan 1919 tarihinde Walter Grophius
Almanya’nin Weimer kentinde Bauhaus Okulu’nu kurmustur. Dow’un gelistirdigi bigimci (formalist) sanat ve
tasarim egitimi miifredat: bu okulda da kendini gostermistir. Bigimci estetik goriise sanatcilar ve tasarimcilari bir
cat1 altinda birlestiren bir anlayis eklenmistir. Sanat ve zanaat ruhunun bir devami olarak Grophius artistik
yeteneklerin endiistriyel siireglere uygulanmasini dngdren bir miifredat gelistirmistir. Bunlar yapilirken iinlii renk
kuramcist Johannes Itten’in temel sanat 6gretimi yontemleri de dikkate alinmistir. Aslinda Bauhaus’un savundugu
kuram “islevselcilik”tir. Yani Bauhaus’da gorsel sanatlari, isi (zanaati) ve teknolojiyi birlestiren bir egitim
programi1 uygulanmistir. Ogrencilere ilk sinifta; malzeme, renk kurami, temel sanat kuramlar1 ve uygulama
dersleri verilmistir. Daha sonra bu yaklasimin birgok tasarim okulunda yaygin bir 6zellik olarak uygulandig:
gorilmigtiir. Temelleri 19. yiizyilin sonlart ile 20. ylizyilin Modernizmine dayanmakta olan gorsel sanat ve
tasarim Ogeleri ve ilkeleri; zamanla sanat alanlarinin yanisira, mimarlik, i¢ mimarlik, moda, tekstil, endiistriyel
tasarim ve grafik tasarimi egitiminde de yaygin bir sekilde kullanilmaya baslanmistir, giiniimiizde de varligim
siirdiirmektedir. (O’Connon, 2013)

Gorsel tasarim o6ge ve ilkelerinin siniflamasi, sanat ve tasarim alanlarina goére degisiklik ve cesitlilik
gosterebilmektedir. Genel kabul gérmiis olan bu temel bilgilere géz atmadan 6nce, bunlar1 “6ge” ve “ilke” olarak
iki ayr1 baslik altinda anlamaya ve anlatmaya ¢alismak gerektiginin altini gizelim.
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Resim 1: Nokta Ogesi

Giintimiizde farkli kaynaklarda degisik bashklar altinda ayni ya da benzer ilkelerin agiklandiginm
gorebilmekteyiz. Teorik ve metodolojik olarak duru bir anlatimla yola ¢ikilsa bile, kavranmasi ancak uygulama
ile miimkiin olabilen bu &zelliklerin anlagilmasindaki olast yanlis anlamalara yardimci olabilecegi diisiiniilerek
kullanilmakta olan Ingilizce karsiliklar1 da not diisiilmiistiir.

Gorsel Tasarim Ogeleri

Gorsel tasarim Ogeleri, herhangi bir gorsel tasarimda veya sanat eserindeki ayristirilabilecek ve
tanimlanabilecek bilesenlerdir. Caligmanin yap1 taglarini olustururlar ve ¢ok ¢esitli ifade giigleri vardir. Bagka bir
deyisle bir tasarim veya sanat eseri yaratmak i¢in kullanilan Ogelerdir. Gorsel tasarim Ogeleri, bir kekin
pisirilmesinde kullanilan yumurta, siit ve un malzemeleri gibidir, ya da ¢ivi, tahta ve tugla gibi bir ev insa etmek
i¢in kullanilan malzemeler gibidir. Bu dgeler olmadan, tasarim ve sanat eseri yaratilamaz. Gorsel tasarim
Ogelerini sOyle siralayabiliriz: Nokta, ¢izgi, doku, sekil, bigim, espas, renk.

Nokta (Point) Ogesi

Sadece bir nokta olsa bile, bos bir sayfadaki bir isaret, beynin iginde anlam ifade edecek bir sey insa eder ve
bir tiir iliski, anlam ya da diizen arar. Nokta, ayn1 zamanda ¢izgiyi ve daha sonra da yiizeyi olusturabilecek olan
en kiigiik gorsel birimdir. Bu 6genin varligini ve onemini dgrencilere 6gretmeye g¢alisirken rastladigimiz en
onemli hatanin su oldugunu goériiyoruz: Egitimciler noktalama yaptirarak bir goérsel calisma yaptirmakta ve
bununla yetinmektedirler. Uygulama olarak bunun yaptirilmasi ise, noktanin aslinda ne oldugunu ve neden 6nemli
oldugunu 6grenciye kavratmaya yetmemektedir. Oge ve ilkelerin her birini bu yazimizda ele alacak olmakla
birlikte, elbette sadece yol gosterici olmak hedeflenebilmektedir. Ornegin; farkli ve ayni biiyiikliikteki noktalar,
farkli ve aymi 151k degerindeki noktalar, farkli veya aymi renkteki noktalar, siklasip seyreklesen noktalar,
sistematik veya diizensiz noktalar, tasarimin dengesini etkileyen noktalar, varligi ile islup gelistirilebilen
noktalar... gibi énemli birgok agidan ele alinip degerinin kavratilmasi gerekmektedir. (Gorsel Tasarim Oge ve
Ilkeleri, Ankara, 2016)

Noktalama bir iislup ve akim olarak da karsimiza ¢ikabilmektedir. Sadece noktalama yaparak eser iireten
sanatgilar vardir. Georges Seurat ve Paul Signac, Puantilizm-Noktacilik akimindaki sanat¢ilarin basinda gelirler.

Cizgi (Line) Ogesi

Cizgi, hem gorsel hem de sozlii olarak galigsmak {izere iiretilmis, son derece kullaniglt ve ¢ok yonli bir aragtir.
Sembolik bir dil gibi hareket edebilir veya karakteri ve yoni ile duygular iletebilir. Cizgi, sanat¢inin veya
tasarimcinin yapay bir yaratimi olmak zorunda degildir; dogada agac dallar1 gibi yapisal bir 6zellik olarak veya
bir kaplan veya deniz kabugu tizerindeki seritler seklinde yiizey tasarimi olarak da bulunur. Cizginin kendisi ¢ok
basit olsa bile, ¢izgiler bir araya gelince ¢ok farkli formlar olusturabilecekleri i¢in dnemlidirler. Cizginin baska
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gizgiler ve Ogeler ile kombine halinde kullanilmasi, tasarimin diger unsurlart olan bigim ve degerin gelismesine
neden olur. Bazi ¢izgi diizenlemelerinin, belirli tiir bilgilerin ifade edilmesini sagladigini biliyoruz. Yani bir
¢izginin niteligi, baslt basina herhangi baska tek bir unsurun ifade edemeyecegi derecede temel bir gorsel dildir.
Yine ¢izginin niteligi ve kalitesi, isin havasina, kimligine katkida bulunur ve usta bir sanat¢1 i¢in ¢izginin kalitesi,
onun iislubunun temel bir ifadesidir.

Bu temel tasarim ve sanat dgesini 6gretmeye g¢aligirken noktada oldugu gibi; egitimciler bu sefer de ¢izgileme
yaptirarak bir gorsel ¢alistirmakta ve bununla yetinmektedirler. Uygulama olarak bunun yaptirilmasi ise, ¢izginin
aslinda ne oldugunu ve neden dnemli oldugunu dgrenciye kavratmaya yetmemektedir. Ornegin, ¢izgi igin ilk
aklimiza gelen tarif disinda; iki yilizey arasindaki bosluktur, iki diizlemin kesismesidir, 6nemli bir sadelestirme

Resim 2: Cizgi Ogesi Resim 3 Farkh Doku Ornekleri
(https://asdinteriors.wordpress.com/tag/texture

stilize etme aracidir, ciimleleri de gergegi yansitir.

Cizgi etkisi yapan hersey ¢izgidir; ¢izgi sadece kalemle veya benzeri bir aletle ¢izilen bir hat degildir.
izleyicide gizgisel bir etki birakan her gorsel 6ge bir gizgidir. Ornegin bir tabloda yer alan sekiller ya da bigimler,
¢izgi etkisi birakiyorsa gorsel olarak ¢izgi sayilir veya ¢izgi degeri tasiyor demektir. Baska bir ifade ile sanat
dilinde ¢izgi; bir basitlestirme, sadelestirme ve soyutlama olayidir. Fransiz ¢izgi ustalarindan Ingres; “Cizmeyi
6grenmem 30 yildan fazla zamanimi aldi” demistir. Cizgi, goriinimiindeki sadelik kadar, taninmasi ve
kullanilmasi gii¢ bir elemandir.

Doku (Texture, Patern, Ge¢cme) Ogesi

En sade tanimiyla gorsel sanat ve tasarimda doku; gozde olusan dokunma etkisidir. Dokunarak hissedilen
dokular, gorsel diinyaya tasindiginda dokunmadan hissedilen dokular haline gelir. Dokuyu ilk kesfeden
ressamlardir. Doku cesitliligi agisindan doga ¢ok zengindir. G6ziimiiziin gordiigli hersey aslinda bir dokuya
sahiptir, kimileri ¢ok belirgindir kimileri ¢ok daha az belirgindir. Parmak izlerinin bir doku oldugunu ve ne kadar
cesitli oldugunu géz dniine aldigimizda dogadaki doku ve doku gesitliligi hakkinda fikir sahibi olunabilir. Insan
zekas1 dogadaki doku zenginligini farketmis, etiit etmis ve tanimistir. Dogadaki dokular1 etiit edip stilize ederek
cok ¢esitli ifade tiirleri elde edilebilmektedir. Doku her gegen giin, cagdas sanat ve tasarim anlayisinda her
zamankinden daha ¢ok yer edinmeye baslamistir. Gergek doku, gorsel doku, organik ve inorganik doku, dogal ve
yapay doku, dinamik doku, mekansal doku gibi ¢esitlendirilebilmektedir.
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Doku, biitliin kompozisyonun, dgelerinin kendiliginden tekrarlaniyor duygusunu verdigi, biraz rastgeleligi ve
organikligi igeren tekrarlardan olugmasi anlamina gelebilecegi gibi, sabitlenmis tekrarlardan da olusabilir, bu
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Resim 4: Doku y2 Geeme Doku Qrneklexi
Dr. Qzr. Uyesi Ulkii GEZER Avgivi
ikinci durumdaki doku, patern veya gegme olarak adlandirilir. Ornegin leopar deseni organiklik ve rastgelelige,
bal petegi, sepet Ormesi, geometrik Selguklu ge¢meleri ve zencerekler ise sabitlenmis dokuya Ornektir.
Tasarimeinin irettigi paternlerin de kaynaginin doganin etiit edilmesi oldugu diisiiniildiigii i¢in, bircok kaynakta
Tekrar (Repetition) basligi altinda ele alinan bu yapi, bu ¢alismada Doku ¢esitlerinin i¢indeki Patern adi altinda
incelenmistir. Paternde, ¢ogaltilan dizinler rastgele degillerdir, belli bir anlayisla sabitlenerek ve tekrar edilerek

elde edilirler. (Resim: 4)

Renk Ogesi

Bir 151k kaynagindan ¢ikan 1sinlarin ve kendi 151k kaynagi olmayan nesnelerle etkilesiminden sonra algilanan
bir 15181n gdz lizerindeki izlenimlerinden kaynaklanan duruma renk adi verilmekte, farkl: 151k kaynaklar1 da yapis1
itibari ile farkli renklere sahip olmaktadir (Seyhan, 2005:93). Renkleri sinirsiz olarak yaymak mimkiin
olmamakta, renk ile form arasinda mutlaka bir baglant: bulunmaktadir. Ciinkii rengi formsuz tek basina diisiinmek
imkansizdir. Bazi renkler bazi formlarla birlesince kuvvetlendigi gibi, bazi formlarla birlestiginde
hafiflemektedir. Formlarin ve renklerin sayilarinin sinirsiz olmasi sebebi ile bunlarin olusturdugu kompozisyonlar
da smirsiz sayidadir (Isingdr, 1986:47).

Renk teorisinde ii¢ adet ana 151k rengi bulunmaktadir. Bunlar kirmizi, mavi ve sari olarak adlandirilmaktadir.
Bu renkler ikili olarak esit ya da farkli miktarlarda karistirildigi zaman olasi olan biitiin renkler elde
edilebilmektedir (Oztuna, 2007:126). Bu renklerin ikili olarak karisimindan elde edilen renklere ise ara renk
denilmektedir. Bu renkler, turuncu (kirmizitsari), yesil (mavitsari) ve mor (kirmizi+mavi) olmak iizere ii¢ adettir

(Resim: 5).

Resim 6: Zit Renkler

Resim 5: Renk Cemberi (H.Yakup Oztuna, Gorsel Iletisimde Temel Tasarim,
(H.Yakup Oztuna, Gorsel Iletisimde Temel Tasarim, 5.128)
5.125)

Renkler sicak ve soguk olmak iizere ikiye ayrilmakta, sari, sari-turuncu, turuncu, turuncu-kirmizi, kirmizi,
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kirmizi-mor sicak renkler olmakta, sari, sari-yesil, yesil, yesil-mavi, mavi, mavi-mor ve mor da soguk renkler
olarak tanimlanmaktadir. Sicak renkler izleyiciye dogru hareket ederken, soguk renkler izleyiciden uzaklagmay1
hedeflemektedir (Oztuna, 2007:134) (Resim: 7).

Renk 6gesini anlatirken iki kavrami daha ele almamiz gerekir, bunlar ton ve valor (deger) kavramlaridir.
Ton; alt1 ana rengin birbiriyle karigmasi sonucu ortaya ¢ikan renklerin tiimiidiir. Ton, renklerin birbiri ile
karigmasindan ortaya ¢ikan yeni renklerdir. Ton, renkler arasindaki gegislerdir. Ton, tasarimlarin ana ve ara
renkler ile sinirli kalmasini engelleyerek gorsel gesitlilige katkida bulunur. (Ozsoy, 2016:91). Renklerin ton
degerleri de Oonem arz etmekte, bir esere bakildiginda, niianslari farketmemizi, algilamamizi saglamaktadir.
Renklerin etkili bir bigimde kullanilmasi i¢in her birinin normal tonunun bilinmesi gerekmektedir. Bu normal
tonlar siyahtan beyaza kadar yan yana getirildigi taktirde fark edilebilmektedir. (Oztuna ,2007: 136) (Resim: 8)

Valor, en kisa tanimiyla bir renk tonunun agiklik ve koyuluk derecesidir. Valdr, rengin frekansindan gelen
derecesidir. Ornegin ana renk olarak sar1 yine ana renk kirmizidan daha agik bir valér derecesindedir. Fransizca
“valeour” kelimesinden dilimize geg¢mistir. Ingilizcede “value” olarak kullanilir. TDK bu kelimeye Tiirkge
karsilik olarak “deger” ifadesini kullanmaktadir.

A FENLER 0% RENLES

Resim 7 Sicak ve Soguk Renkler
(H.Yakup 6zmna, Gorsel ileti;imde Temel Tasarmm,
5.134)

Bir eserde valor zenginligi birden fazla yolla olusabilmektidir. Birincisi, valor, rengin doygunluk derecesidir.
Rengin pigmentleri ¢ogaldikga renk yogunlasir ve doygunlugu artar. Ornegin suluboya ile elde edilmis bir renge
su kattikca doygunlugu azalarak daha agik bir valdr derecesine gelir. Digeri, valor, rengin koyu-agik derecesidir.
Renklerin igindeki siyah ve beyaz derecelerinden gelen koyu agik farklarina da renklerin valdrleri denir. Bir
digeri, valor, rengin 151k-g6lge derecesidir. Renkli bir nesnenin {izerine 151k diislince rengi agilir, gdlge diisiince
rengi koyulasir. Yani 151k ve gdlgenin ortaya ¢ikardigi valor derecesidir. Renk, sanat ve tasarimda duygulara en
¢ok seslenen ve izleyiciyi en ¢ok heyecanlandiran elemandir. Renk plastik sanatlardaki en temel Ogedir.
Cezanne’a gore "Renk biitiin giizelligi ile ortaya konursa bi¢im de tam anlamini kazanir" (Mondadori, 1981:634)

Rengin etkisi bulundugu yere ve zemine gore degisir. Renklerin kiiltiirel boyutu vardir. Renklerin sembolik
anlamlar1 olabilir. Renkler toplumlara gore farkli anlamlar tasiyabilir. Renklerin verimlilikte ve tedavi edicilikte
etkisi vardir. Renk iislup olusturabilir. Bir¢ok ressam ya da tasarimcinin islubu renge odaklidir. Cogu sanatgi
kendi renklerini olusturur ve kendi diinyalarini kurarlar. Hatta cagdas sanatgilarin bazilari konuyu eserinden
¢ikarmakta, rengi salt anlatim araci olarak kullanmaktadir (Gékaydin, 1998:30).
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agk kurguly

-

Koy kurgulu

. - - -

A\l

Resim 8: Renklerin Aciklik ve Koyuluk Degerleri
(H.Yakup Oztuna, Gorsel Iletisimde Temel Tasarmm,
5.137)

Sekil (Shape) Ogesi

Sekil, nesnelerin iki boyutlu halleridir. Seklin oldugu her yerde mutlaka zemin vardir. Bagka bir deyisle seklin
ortaya ¢ikmasi i¢in zemine ihtiyag vardir. Seklin algisi i¢in zeminin 6zellikleri de etkilidir. Sekil zemin iliskisi
ilk bakis1 ¢ok etkiler. Tiim sekillerin temelinde geometri vardir. Sekillerde biiyiik kii¢iik ¢esitliligi vardir. Sadece
bir ¢izgi, bir alan veya renk ile de sekil olusabilir. Sekil ve form arasinda siki bir iligki vardir, her formun bir gekli
vardir.

M

;

Resim 9: Sekil Ogesi

Sekilleri genel olarak {i¢ grupta toplayabiliriz; bunlar, geometrik sekiller, dogal sekiller, serbest sekillerdir.
Bazen dogal sekiller ayn1 zamanda geometrik sekil olarak da karsimiza gikabilirler. Bal petegi buna Ornektir.
Dogal ve dogal olmayan biitiin motifler birer sekildir. Sekiller tasarimi zenginlestirir. Sekiller algiyr hizlandirir.
Sekiller sembol olusturmada kullanilir. (Resim: 9) Sekiller iislup olusturabilir, eserlerinde belirli sekilleri
kullanan sanatgilar vardir, bu sekiller sanatgilarini hatirlatirlar veya tanitirlar. Boylece sekil dgesine baglh bir
islup meydana gelmis olur.

Bicim (Form) Ogesi

Form kavraminin sanat ve tasarim diinyasinda 6nemi biiyiiktiir. Sanat ve tasarimin temelinde bi¢cimlendirme
istegi vardir. Bigimlendirme etkinligi insanin yaratma ve cevresini degistirme isteminin disa vurusudur. Bu
i¢giidii sanat ve tasarim egitimi ortaminda degerlendirilir (Gokaydin, 2002:86).

Form kelimesinin Tiirkgede en c¢ok kullanilan karsiligi “bi¢im”dir. Bazen de bigim yerine “gekil”
kullanilmakta, sekil ile bi¢im arasinda bir kavram kargasasi olusmaktadir. Bu karmasanin temel sebebi bu iki
kelimenin giinlik konusma dilinde ¢ogu zaman birbirinin yerine kullaniliyor olmalaridir. Oysa sanatta terim
olarak kullanildiginda iki terim arasindaki fark ortaya ¢ikmaktadir. Cok kisa 6zetle sdylersek sekil iki boyutlu,
bi¢im (form) ise li¢ boyutludur. Hacmi ve sekli olan biitiin nesneler form kapsamindadir. Form, gergek ortamda ii¢
boyuta sahip olabilecegi gibi, iki boyutlu diizlemde {i¢ boyut etkisi olusturularak da yapilabilir. Formlar1 su
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sekillerde siniflamak miimkiindiir: Geometrik/Organik formlar, Koseli/Yuvarlak formlar, Gergekgi/Sembolik
formlar, Hareketli/Hareketsiz formlar, Dogal/Yapay formlar gibi. (Resim: 10)

Her form malzeme ile baglantilidir. Uslup, form ile yakin arkadastir. Bir sanatgmin formu yaratirken
basvurdugu diizenleme her sanat¢inin kendine 6zgii anlatim big¢imini gdsterir. Formlar da sekiller gibi islup
olusturabilir. Sanatgilar ve tasarimcilarin eserlerini ortaya koyarken meydana getirdikleri veya tercih ettikleri
formlar olusabilir. Boylece form 6gesine bagli bir iislup meydana gelmis olur.

:

-

2
¢

Resim 10: Form Ogesi

Espas (Bosluk) Ogesi

Espas kelimesi sozliik anlami olarak bosluk, aralik demektir. Espas nesneler arasindaki uzakliktir. Espas,
ylizeyler, objeler, cisimler, figiirler gibi nesneler arasinda yer alan bosluk veya araliktir. Tasarimda bosluk, “bos
birakilmis” gibi olumsuz bir anlamin aksine gerekli yerlerde kullanildiginda tasarimin en dnemli pargasi olabilir
(Ashton 2001:67, Ozsoy vd, 2016:144).

Espas, anlamli bosluktur. Espas, sanat ve tasarimda bilingli olarak bos birakilan alanlardir. Espas goz
yanilgisina miisaittir. Bosluklar negatif, pozitif veya dokulu alanlar halinde olabilir. Espas, dinlendirir, espas, bir
arada tutar, espas, derinlik elde etmede kullanilabilir, monotonluktan kurtarabilir, biitiinliikk olusturabilir, eseri
etkili kilar, vurguyu artirabilir ve hareket etkisini artirabilir. Fazla espas bitmemis hissi verir, yetersiz espas
calismay1 bogar (Ozsoy vd, 2016:148). (Resim: 11)

Tiim tasarimlarda bosluk doluluk iligkisi géz oniine alinmak zorundadir. Ornegin, bir kelime iginde bile harfler
bosluk doluluk iligkisine gore dizilmek durumundadir. Bosluk doluluk iliskisi bazi durumlarda sekil-zemin
iligkisinin yerini tutabilir. Zaman zaman sekiller bosluk etkisi verirken, zemin doluluk etkisi ortaya g¢ikarabilir
(Ozsoy vd, 2016:150).

Resim 11: Bogluk Ogesi
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Gorsel Tasarim Ilkeleri

Bir bakima tasarim; bir ama¢ i¢in ¢izgi, renk, doku gibi 6gelerin, tasarim ilkelerinin de katkisiyla organize
edilmis diizenlemesidir. Gorsel algilama ve anlamlandirmada; 20. yiizyilda ortaya atilan en 6nemli psikolojik
kuramlardan biri Max Wertheimer, Kurt Koffka ve Wolfgang Ko6hler tarafindan 1910’larda ortaya atilan Gestalt
algt psikolojisidir. Bu disiplin, insanin gérme siirecinde once gorsel pargalari topladigi, bunlari birlestirerek
goriilen bir nesne haline getirdigi diisiincesinden yola ¢ikarak gérmenin daha en basindan diizenlendigini, yani bir
diizenleme (Gestalt) oldugunu ileri siirmiistiir. (Tugal, 2012: 26)

Gestalt psikolojisi, biitiin plastik sanatlar1 etkilemis ve insan algilarinin duyum pargaciklarinin birikmesi ve
birlesmesi sonucunda olustugunu (Eczacibasi Sanat Ansiklopedisi, 1997: 673) kabul ederek biitiiniin
algilanmasinin parcalarin algilanmasindan daha 6nce olustugunu savunmustur. Buna gore; biitiin, pargalardan
once algilanir, biitiinlin algilanmasi biitline ait pargalarin algilanmasina gore daha kolaydir, biitlinler gegerli olan
kosullar altinda bakildiginda tam, basit, simetrik ve iyi olma egilimindedir, pargalarin dncelikleri biitiin i¢inde
aldiklart yere gore belirlenir. (Sirin, 2012: 271)

Gorsel algilamay1 agiklayan Gestalt teorisinin temelinde, "biitiin, kendini olusturan parcalarin toplamindan
daha anlamlidir" ilkesi yer almaktadir. (Eristi vd. 2013: 49) Sekil, bigim, boyut, renk, doku veya deger gibi gorsel
ozellikleri paylasan seyler izleyicinin aklinda birbirine ait olarak algilanir. Algi, bir orgiitleme olay1 olup, gelen
duyular derlenip, toparlanip, organize edilerek anlamli hale getirilir.

Gestalt psikolojisi, biligsel siiregler i¢erisinde 6zellikle "alg1" ve "algisal orgiitlenme" konularinda yogunlagsmis
psikoloji teorisidir. Gestalt psikolojisi kaotik gdriinen bir diinyada anlamli bir algiya sahip olmamizin temelde
hangi kanunlara dayandigim1 anlamaya c¢alisir. Gestalt psikologlari, insan algisindaki biligsel siirecin
organizasyonunu anlamaya ¢alismaktadir.

Tasarim alaninin giivenilir bir kaynagi olan Gestalt algi kuraminin karmagiklik paradigmasindaki kavramsal ve
geometrik gelismelerden ne olgiide etkilendigi goriilmiistiir. Bu gelismelerin alg1 ve sezgi sistemlerine olan
etkilerini arastirmak i¢in tasarlanmig, basitten karmasiga uzanan temrinlerle yiiriitiilen arastirmalarda pragnanz,
kapanma ve parga-biitiin iligskisi gibi niteliksel Gestalt ilkeleri test edilmistir. Berlin ekolii tarafindan gelistirilen
Gestalt algi kuraminin temel varsayimi olan, zihnin algilamada en basit, en kararli ve en biitiinciil diizeni segtigi
fikri, Wertheimer’in Pragnanz Yasasi’nda dile getirilmistir. Prdgnanz hem bazi nesne veya bigimlerin sahip
oldugu bir tekillik ve ayricalik (simetrik, diizgiin bigimler bu tanima girmektedir), hem de nesne veya bigimin
algisal ekonomisi veya basitligi olarak tanimlanmaktadir (Mennan, 2009).

Gorsel algilamayi agiklayan Gestalt teorisinin temelinde, "biitiin, kendini olusturan parcgalarin toplamindan
daha anlamlidir" ilkesi yer almaktadir (Senemoglu, 2009). Gestalt teorisi sekil-zemin iligkisi, yakinlik, benzerlik,
tamamlama, devamlilik ve sadelik gibi temel ilkeler iizerinde sekillenmektedir (Eristi vd. 2013: 49).

Gestalt teorisindeki ilkeler tek tek ele alindiginda; sekil, gézlenen uyaricida bireyin dikkatini odaklandirdig:
boliim iken zemin ise seklin gerisinde, dikkat edilmeyen, algi alanina girmeyen kisimdir. Yakinlik ilkesi, zaman
ve mekan agisindan birbirlerine yakin olan nesnelerin, gruplandirilarak algilanma egiliminde oldugunu belirtir.
Benzerlik ilkesi sekil, renk, doku, cinsiyet vb. pek ¢ok 6zellik bakimindan birbirine benzer uyaricilarin birlikte
gruplandirilarak algilanma egiliminde oldugunu vurgular. Tamamlama ilkesi, tamamlanmamis/eksik birakilmig
etkinliklerin, sekillerin, seslerin tamamlanarak algilanma egiliminde oldugunu agiklar. Devamlilik ilkesi, ayni
yonde giden noktalarin, ¢izgilerin ve uyaricilarin birlikte gruplanarak algilanma egiliminde oldugunu belirtir.
Basitlik ilkesi ise, uyaricilarin en basit halleri ile algilanma egiliminde oldugunu agiklar (Graham, 2008).

Belirtilen 6zellikler baglaminda Gestalt teorisinin giiniimiiz gorsel tasarim etkinliklerinde 6nemli etkisinin
oldugu soylenebilir ve bircok farkli alanda gorsel algiya iliskin etkililigi saglamak amaciyla kullanildig:
gorilebilir (Eryayar, 2011; Mennan, 2009; Puustinen, Baker ve Lund, 2006). Gestalt psikolojisine gore ¢ok sayida
seklin kavranabilmesi i¢in belirli kosullar vardir. Bu kosullarin gergeklesmesi i¢in bazi iligkilerin kurulmasi
gerekmektedir.

Gestalt Sekil-Zemin (Figure-Ground) Ilkesi

Gestaltgilara gore sekil-zemin iligkisi gérme eylemi igin 6nemli bir islemdir. Ayirdina varilacak nesneye
“sekil”, ¢evresine de “zemin” denmektedir. Bu ayrim her zaman belirgin olmayabilir. Ayni anda hem zemini hem
de sekili algilamak olas1 degildir. S6z konusu ayrimi yapabilmek i¢in beyin, yasantilardan olusan ipuglarindan
yararlanmaya calisir. Sekille zeminin siirekli yer degistigi yanilsamali durumlarda, beyin sirayla zemini sekil,
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sekili zemin yaparak gorme egilimindedir. (Alpan, 2008: 88)

Resim 12: Sekil-Zemin Ilkesi Resim 14: Yalanhlk Tlkesi

Gestalt Sadelik (Simplicity) ilkesi

Uyaricilarin en basit halleri ile algilanma egiliminde oldugunu agiklar. “Bu yasaya gore, diger unsurlar esit
oldugu takdirde, birey basit, diizenli bir sekilde organize edilmis figiirleri algilama egilimindedir. Bu yasada
algilamanin simetrik, diizenli, diizgiin olan iyi bir bi¢ime, sekle, biitine dogru oldugunu gostermektedir”
(Senemoglu, 2010:247).

MELBOURNE
FOOD & WINE
FESTIVAL

Resim 13: Sadelik, sekil-zemin, egemenlik,asimetrik
denge ilkeleri birarada

Gestalt Gruplama ilkesi
Yakinlik, benzerlik, devamlilik (siireklilik) ve tamamlama iliskileri, nesneleri grup olarak algilamamizi saglar.

a) Gestalt Yakinlik (Proximity) flkesi

Yakinlik ilkesi, zaman ve mekan acgisindan birbirlerine yakin olan nesnelerin, gruplandirilarak algilanma
egiliminde oldugunu belirtir (Eristi vd. 2013: 49). Yakinlik yasasina gdre birbirine yakin olan nesne ve olaylar
birlikte diger bir deyisle gruplanarak algilanmaktadir. Beyin birbirine yakin olan noktalari gruplayarak bir biitiine
doniistirmektedir (Alpan, 2008: 89). Gestalt Yakinlik ilkesi "birbirine yakin olan nesnelerin veya sekillerin
gruplar olusturdugunu" belirtir. Sekiller, boyutlar ve nesneler radikal bi¢gimde farkli olsa bile, birbirlerine
yakinlarsa grup olarak goriiniirler. (http://facweb.cs.depaul.edu/sgrais/gestalt principles.htm)
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b) Gestalt Benzerlik (Similarity) Ilkesi

Gestalt benzerlik ilkesine gore; bigim, renk, doku, hareket gibi ortak gorsel 6zelligi olan nesne veya olaylar
beyin tarafindan gruplandirilmaktadir. Bir 6rnek, beyaz bir koyun siiriisii i¢inde siyah bir koyun hemen fark
edilmeye adaydir. Beyaz koyunlar birbirine renk bakimindan benzer oldugu ig¢in bir biitiin olarak algilanirlar
(Alpan, 2008: 89). Benzerlik ilkesi sekil, renk, doku, cinsiyet vb. pek ¢ok 6zellik bakimindan birbirine benzer
uyaricilarin birlikte gruplandirilarak algilanma egiliminde oldugunu vurgular (Eristi vd. 2013: 49).

Resim 15: Benzerlik Ilkesi

..L .

¢) Gestalt Devamhlik (Continiouty) ilkesi

Devamlilik ilkesi, ayn1 yonde giden noktalarin, ¢izgilerin ve uyaricilarin birlikte gruplandirilarak algilanma
egiliminde oldugunu belirtir (Eristi vd. 2013: 50). “Devamlilik yasas1” ya da “y6n kurami1”na gore bir uyaricinin
igindeki degisim, beyin tarafindan yavas ve kademeli olarak algilanmaktadir. Ayn1 yondeki gizgilerin hareketi,
birlikte, bir biitiin olarak ¢abuk algilanmaktadir. Birinden digerine siiriip giden etki dogal iliskiler bigiminde
duyumsanir. Uzatilmis bir parmak ya da ok isareti, izleyen gozlere liderlik etmektedir (Alpan, 2008: 89).

“Ayn1 yonde giden noktalar, ¢izgiler vb. birimler birlikte gruplanarak algilanma egilimindedir” (Senemoglu,
210:246). (Resim: 16) kendi iginde bir siireklilik gdstermekte kivrimli ¢izgi olarak algilanmaktadir. Oysa alt1 tane
ayr1 istii kubbemsi yap1 vardir ve iistelik bu yapilar da birbirinin devami degildir.

:‘\_,/l:j/“}l\ / & ;.

Resim 16: Devamhhk Ilkesi

d) Gestalt Tamamlama (Closure) flkesi

“Gestalt kuramimna gore, organizma, tamamlanmamis etkinlikleri, sekilleri ve sesleri tamamlayarak
algilamaktadir” (Elliott ve digerleri, 2000; Zeren, 2008:532). Uyaricilarin eksik kalmasi durumunda zihnimiz
eksik kalan uyaricilar1 tamamlar ve onu bir biitiin olarak algilar. Ornegin, (Resim: 17)’da sol tarafta yer alan
figiirde tamamlanmamuis siyah daireler ve iiggen buna karsilik sag tarafta ise yine ¢izgileri tamamlanmamis panda
figiirii yer almaktadir. GOziiniiz sizin i¢in baglantiyr otomatik olarak tamamlar, algimizda bitis noktalarinin
otesinde sekillere devam etme, egilimi vardir.

_d

Resim 17: Tamamlama Tlkesi
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Denge (Balance) ilkesi

Denge, gorsel olarak bakildiginda, ¢caligmada yer alan 6gelerin yatay, dikey ya da diyagonal eksenlerinin iki
tarafinda orantili olarak dagilmasi ile agiklanmaktadir. S6zii edilen durum, form, sekil, doku, renk, deger
Ogelerinin yani sira 6l¢il, aralik ve yon olarak da yapilmaktadir (Demircioglu, 2016:47).

Konusu ne olursa olsun bir tasarimin gozii rahatsiz etmemesi icin dengeye ihtiyact vardir. Denge, tasarimi
olusturan dgelerin diizenli dagilimidir, bir anlamda gorsel zitliklarin birbiriyle denge i¢cinde olmasi halidir. Denge,
biitiinliik kurar, kararli ve kendinden emin olma hissi verir, bitmislik hissi verir (Ozsoy vd, 2016:191).

Denge ilkesi simetrik ve asimetrik olarak ikiye ayrilmakta, calismanin amaci ve yapilis esaslarina gore
farklilik gostermektedir. iki esit pargadan meydana gelen simetrik denge, genellikle tasarimda statik ve duragan
bir etki birakmaktadir (Oztuna, 2007:26). (Resim: 18)

Simetrik denge, calismada yer alan dgelerin ekseninin iki yanindan bir aynadan yansiyormus gibi esit olarak
yer almasiyla olusmaktadir. Geometrik merkez ayni zamanda ¢alismanin agirlik merkezi haline gelmektedir
(Demircioglu, 2016:47).

Resim 18: Simetrik Denge Ilkesi
(Dr. Ogr. Uyesi Ulkii GEZER Arsivi)

Asimetrik denge, benzer olmayan objelerin gorsel algilama sirasinda esit gorsel agirligi ya da esit goz
dikkatini yaratabilen tasarimlardir. Bir kompozisyonun, her iki tarafindaki gorsel agirligin esit olmas: halinde,
benzesmeyen objelerin  birbirini tamamlamasinda asimetrik denge saglanmis olmaktadir. Asimetrik
kompozisyonlar, devinimi, hareketi, enerjiyi, rahatsizlig1 gorsel iliskilerle disa vurmada kullanilmaktadir (Oztuna,

2007:27). (Resim: 19)
® \ /
< <
® b3
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Resim 19: Asimetrik Denge ilkesi
Dr. Ogr. Uyesi Ulkii GEZER Arsivi

Ritim (Rhythm) ilkesi
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Tasarimda 6gelerin tekrari ile hareketi gosteren en temel tasarim ilkelerinden olan ritim, tekrar eden sekillerle
olusturulmaktadir. Pozitif alanlar, tempo olusturmakta, her tempo negatif alanlardan ayrilip var olmaktadir
(Oztuna, 2007:32).

Ritim aymi seyin tekrar1 degil, benzerliklerin veya bir kurgunun tekrari ile olusur. Ritim gorsel tasarimda
goziin Ogeler arasinda gezebilmesidir. Ritim birlik olusturur, monotonlugu engeller, sanatsal alginin etkili bir
sekilde seyirciyi kucaklamasini saglar (Ozsoy vd. 2016:163). Ritim ilkesi, ¢alismadaki bir veya birden fazla
O0genin zaman veya mekanda belli araliklarla tekrar edilmesi ile olusmakta, ritim duygusu olan calismalar,
tasarima dinamiklik katmaktadir. (Resim: 20)

-
=

_— .

Resim 20: Ritim ilkesi
Dr. Ogr. Uyesi Ulkii GEZER Arsivi

Hareket (Movement) ilkesi

Bir sanat veya tasarima bakarken izleyicinin gézlerinin izledigi yolu ifade eden tasarim ilkesidir. Hareket, tim
gorsel Ogeleri birbirine baglayarak yapitin tamamini bir araya getirmeye yardimci olur. Hareket ilkesi, birlik
olusturur, monotonlugu engeller, sanatsal alginin etkili bir sekilde seyirciyi kucaklamasini saglar. Hareketi iki
farkli sekilde disilinebeliriz; hareketli 6geyi ger¢ek hayatta varolan sekliyle kullanmak, ornegin kosan bir at
resmetmek. Soyut da olabilecek gorsel sekillerin kullanim sekli ya da birbirleriyle olan iligkileri sonucunda
ortaya ¢ikan hareket (dinamizm) izlenimidir. Ritmin dayandigi temel, harekettir. Bu nedenle bazi kaynaklar
hareket ilkesini ritim ilkesi i¢inde incelerler. Hareket ile ritim arasindaki fark ritimin tekrar igeriyor olmasidir
(Ozsoy vd. 2016:175). Tasarimda duraganlii yok etmek amaci ile kullanilan hareket ilkesi, izleyicinin gdziinii
gosterilmek istenen noktaya odaklamakla gergeklesmektedir.

Tasarimin iginde kullanilan gorsel dili anlayabilmek igin, her 6genin birbiriyle iliski i¢inde oldugunu
kavramamiz gerekmektedir. Hareket ilkesi, goz hareketini kolaylastirmak ve tasarimin i¢inde izleyicinin seyahat
etmesini saglamak maksatli uygulanmaktadir. (Ozztuna 2007:38) (Resim: 21)

o

Resim 21: Hareketg Ilkesi
(H.Yakup Oztuna, Gorsel
ile(i;imde Temel Tasarim, s.39)
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Vurgu (Emphasis) ilkesi

Tasarimda ilgiyi ¢ekebilmek ve izleyiciyi aktif bir konuma getirebilmek i¢in kullanilan vurgu, dikkati ¢ekerek
izleyiciyi tasarimi ¢éziimlemeye ydnlendirmektedir. Vurgu araciligi ile tasarimei, izleyicinin dikkatini tasarimin
belli 6gelerine yonlendirmektedir. Gorsel dnemin olusmasinda bilyiik rol oynayan vurgu ilkesi ile, vurgu yapilan
sekil dikkati ve ilgiyi arttirmak adina gevresindekilerden farklilastirilir (Oztuna:2007:36). (Resim: 22). Vurgu
birden fazla olabilir, vurgu dikkat ¢ekicidir, vurgu tasarimin tiimiine hakimiyet (egemenlik) saglamaz, yani en ¢ok
yeri kaplamaz ancak mutlaka farkedilir ve bazan da tasarimin tiimiine yol gosterici olabilir.

Resim 22: Vurgu Ilkesi
Dr. Ogr. Uyesi Ulkii GEZER Arsivi

Egemenlik (Hierarchy, Dominance ) ilkesi

Bir ¢aligmada 6gelerin birinin diger biitiin 6gelere kars: listiin olma prensibine egemenlik ilkesi denmektedir.
Bu istiinliik durumu, ¢alismanin amacina gore ol¢ii, doku, renk ve deger bakimindan olusturulabilmekte, {istiin
olan bir 6ge olabilecegi gibi bir grup da olabilmektedir (Demircioglu, 2016:46). Egemen olan 6ge ¢alismada en
¢ok yer kaplayan 6gedir. Etkili kullanildiginda, egemenlik ilkesi karmagik bir mesaji basitlestirebilir. Bagka bir
deyisle, gorsel hiyerarsi, insan gdziiniin gordiiklerini algilama diizenini etkiler. Eger bir ¢alisma dokusal olarak
zengin ise, en dikkat ¢ekici olan doku ise, ¢alismada doku egemenligi kurulmus denilebilir. Ayni sekilde bir
tasarimda renk olarak baskin ve fazla yer kaplayan renk hangisi ise egemenlik orda bulunmaktadir. (Resim: 23)

\

| adh

Resim 23 Egemenlik ilkesi
Dr. Ogr. Uyesi Ulkii GEZER Arsivi
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Biitiinliik (Unity) ilkesi

Bir tasarimin ana hedefi gorsel birligi saglamaktir. Bu da tasarimi olusturan 6gelerin aym fikirde olmalar1
demektir. Bir ¢aligma igerisindeki biitiinliigii saglamanin en temel yolu, kullanilan her 6genin bir digeri ile ilgili
oldugunun bilinmesidir. Biitiinligii saglanmis bir ¢alisma, tamamlanmis hissi vermektedir. Bu da ilke tasarimin
okunabilirligini saglamaktadir (Oztuna 2007:52). Biitiinliigii olmayan ¢alismalar, daginmk o6geler arasinda
kopuklugu olan ve algilanmasi zor tasarimlar olarak degerlendirilmektedir (Demircioglu, 2016:49). (Resim: 24)

Resim 24: Biitiinliik Tlkesi
(https://practicamjourney.wordpress.com/art-10-

drawing-painting/principles-of-design/)

Zathk (Contrast) flkesi

Bir c¢aligma igerisindeki tasarim Ogeleri arasinda farkliliklarin veya karsitliklarin (agik/koyu, biiyiik/kiigiik,
yatay/dikey vb.) dogru kullanilirlarsa gorsel gekicilik yaratabildikleri saptanmistir. Ornegin; beyazin yanindaki
koyu siyah, tamamlayici renkler kadar yiiksek kontrast olusturur. Zitlik, sanatgilar tarafindan sanat eserlerinde ilgi
alan1 olusturmak i¢in kullanilir. (Resim: 25)

Resim 25: Zithk ilkesi

(https://practicumjourney.wordpress.com/ar

t-10-drawing-painting/principles-of-design/)
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Oran-Orant1 (Proportion) ilkesi
Oran ve boyut, tasarimin en 6nemli ilkelerinden olmaktadir. Eski Yunan filozofu Euclid, bir dikdértgenden

yukariya bir ¢izgi ¢ikarilarak geriye karenin kaliyor olmasindan, o dikdortgenin altin oranli dikdortgen oldugu
yargisina varmis, bu oran altin kesit ya da atlin oran olarak adlandirilmistir. Eski Yunanlilar bu oranin dogada var
oldugunu disiindiikleri orani kesfettiklerine inanmaktadirlar. Bu oran matematikte, heykelde, mimaride ve
seramikte parcalarin birbirleriyle kurduklar: iliskinin kontroliinde kullanilmis, klasik Yunan heykellerinde figiir
basinin toplam yiiksekliginin sekizde biri olmasi gerektigi iizerine ideal bir karar alinmistir. Sanat yapitlarinda
altin kesit, biilyiik parga biitiinle iliski kurarken, kiigiik par¢anin biiyiik parca ile iliskisini gostermektedir (Oztuna

2007:46). (Resim: 26)

Resim 26: Oran Orant1 lkesi,
(https://practicumjourney.wordpress.com/art-
10-drawing-painting/principles-of-design/)

Altin oran konseptini gelistiren ve kesfedenler, formiilii mekanik bir boliimleme olarak ele almis, sanatlarinin
ideal gorsel ¢oziimlemesi olarak degerlendirmislerdir. Bu oran ilerleyen zamanlarda bilim adamlar: tarafindan
acilarla ve spirallerle uygulanmistir. Dogada spiral altin oran sistemini, deniz kabuklari, ¢am kozalaklari,
ayciceginin tohum motifleri ve kegi boynuzunda gérmek miimkiindiir (Oztuna 2007: 46).

Resim 27: Altin oran (H.Yakup Oztuna,
Gorsel iletisimde Temel Tasarim,s.46)

Hiza (Alignment) ilkesi
Hizalama, tasarimin en temel ve dnemli prensiplerinden biridir. ingilizcede karsilig1 “alignment” olarak kullanilir. Gérsel

Ogeleri ortak bir hayali ¢izgi boyunca yerlestirmeye hizalama denir (Lidwell, Holden & Butler, 2003).
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Ug tiir hizalama vardir: dikey, yatay ve ¢apraz hizalama. Farkli hizalama yollar1 farkli etkiler yaratir (Gatto, Porter, &
Selleck, 2011). Tasarimcilar ¢aligmalarina 6ge ekleme ve yerlestirme yapacaklar1 zaman ¢ok dikkatli olmalidirlar (Brown &
Green, 2011). Hizalama, tasarimi saglamlastirir ve 6geler rastgele yerlestirildiginde ortaya c¢ikan gelisigiizel, daginik olan
etkiyi ortadan kaldirir. Yakin olmayan 6geleri hizalamak ise, aralarinda gériinmez bir baglant1 kurulmasina yardimci olur. Iyi
hizalama, ilk bakista farkedilmeyen hizalamadir. Cogu izleyici bilingli olarak her seyin diizgiin bir sekilde siralandigini fark
etmez, ancak uyumsuzluk oldugunda bunu farkeder.

A
Garden Warchous g | Warehoute

Resim 28: Hizalama ilkesi

Sonug

Gorsel sanatlarda eser iiretmenin Oncelikle sanatglr veya tasarimcinin genel formasyonuna, vizyonuna,
arastiriciligina, hayal giicline, yetenek, birikim ve sezgilerine dayandigi bilinmesine karsin, 6gretilebilir veya
Ogrenilebilir olan 6ge ve ilkelerin bulundugu da saptanmistir. 12 Nisan 1919 tarihinde Walter Grophius’un
Almanya’nin Weimer kentinde kurdugu Bauhaus Okulu’nda, Gestalt kurami ve Dow’un gelistirdigi bigimci
(formalist) sanat ve tasarim egitimi miifredati kendini gostermistir. Bunlar yapilirken iinli renk kuramcisi
Johannes Itten’in temel sanat ogretim ydntemleri de dikkate alinmistir. Boylece bugiin hala sanat ve tasarim
egitiminin temelini olusturan 6ge ve ilkeler olusmus ve giiniimiize kadar ulagsmistir. Tasarim alaninin giivenilir
bir kaynag1 olan Gestalt algi kurami ile ilgili Wertheimer’in yaptig1 calismalardan ortaya ¢ikan sonug; basit ve
kararli bigimlerin iyi gestaltlar olarak kabul edilmesidir. Gérsel imgenin bir biitiin olusturamadig:1 durumlarda alg:
yasasinin sorunlu calistigi gézlenmistir. Karmagiklik karsisinda insan algisindaki yetersizlikler, ¢agdas gorsel
arastirmanin neden psikolojiden, norobilimlerin sayisal ve biligsel yaklagimlarina kaydigini agiklamaktadir.
Ancak, gorsel diinyanin karmasiklagmasi, insan sezgi ve algisinin yerine niceliksel modellerin konmasindan ¢ok,
bu sistemlerin giiglendirilmesini gerektirmelidir, ¢iinkii bigimsel repertuarin genislemesi, karmagiklasmasi ve
zenginlesmesi yalnizca etkili bir algi kuramini degil, ayn1 zamanda bu bigimsel akigkanligin ayiklanmasini
saglayabilecek bir estetik kuramimi da gereksinmektedir. Ozetlersek, 1940’larda soyut disavurumculuk,
1960’larda postmodernizm, sanat ve tasarimdaki formel 6ge ve ilkelerin tekrar tekrar gdzden gegirilmesine ve
yeni arayislara neden olmustur. 1980’lerden sonra gelisen bilgisayarlar ise sanat ve tasarim diinyasinda yeni
teknolojilere cevap olarak siirekli degismelere tanik olmamizi saglamistir. Giiniimiizde yapilan calismalar,
diinyanin farkli bolgelerinde yetisen sanat¢i ve tasarimcilarin gelisen kiiresellesme sayesinde karsilikli etkilesime
gecebilen kiiltiirel farkliliklarinin eserlerine de yansidigini ortaya koymaktadir. Tasarim ilkeleri birgok
disiplinden, 6rnegin davranig bilimi, sosyoloji, fizik ve ergonomiden yararlanmaktadir. Gelisen teknoloji ve
endistriye paralel olarak ortaya ¢ikan yeni tasarim alanlari veya mevcut alanlardaki gelismeler de yeni dge ve
ilkelerin olusmasina sebep olmaktadir. Yeni tipografi, seffaflik (transparency), grid, cergeveleme (framing),
rastgelelik (randomnes), derinlik (depth), malzeme (material), kitle (mass), anlam (meaning), sembol, tasvir
(imagery) gibi unsurlar bunlara ornektir. Boyle olmakla birlikte tasarim o6ge ve ilkeleri “yaygin olarak
uygulanabilir” 6zellikler olmalidir. Bugiin hala sanat ve tasarim egitiminin temelini olusturan bu &ge ve ilkeler,
yeterlikleri izerinde aragtirmalar yapilsa da sayilar1 ve gesitleri degisime ugrasa da énemini korumaya ve yaygin
olarak kullanilmaya devam etmektedir.
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Ulakbilge

VISUAL DESIGN ELEMENTS AND PRINCIPLES IN
CONTEMPORARY ART AND DESIGN EDUCATION

Ulkii GEZER

Abstract

It is called design principles which form the building blocks of the study and which have a wide range of expressive
powers, in other words, to create a design or artwork.In order to create a design, specific guidelines are needed.
These guidelines are called design principles. These principles affect the arrangement of objects in a work, their
interaction with each other. Creating awareness and ensuring interaction is one of the main objectives of the
designer. The aim of this article is to gather the elements and principles of design which are encountered in different
sources and in some different categories, in some categories and categories. and, if any, the changes they have
undergone since the first year. Today, we can see the same or similar principles explained under different headings
in different sources. Even if a theoretical and methodological approach is made, it is noted that the English
equivalents are used in order to understand the possible misunderstandings in understanding these characteristics
which can only be possible with the application. The individuals and schools involved in the formation of design
elements and principles are explained with the most important lines, how they are influenced by each other and how
they contribute to the formation of design principles and principles.

Keywords: Art, Design, Element, Principle, Foundation
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